BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Awzora adalah bisnis keluarga yang memiliki fokus berjualan busana muslim

khusus wanita yang berbasis di Yogyakara. Berbagai jenis busana muslim yang

otaupun ketidaktelitian saat proses relapitulasi.

Oleh karena itu pada penelitian ini dikembangkan website toko online dengan
Sframework  Codelgniter  dan  Boetstrap.  Codelgniter  digunakon  untuk
pengembangan pada bagian sistem sedangkan Bowtstrap digunakan untuk membuat
tampilan antar muka (user interface), Codelgniter adalah salah satu framework



el

PHP yang paling popular di dunia karena memiliki berbagai kelebihan diantaranya
adalah kecepatan eksekusi proses yang tingg dan arsitektur sistem yang fleksibel
dan sederhana. Boorstrap juga salah satu pelopor menjamumnya framework user
interface saat ini. Dengan menggunakan bootstrap maka tampilan website dupat
menyesuaikan dengan layar perangkat (desliup & mobile) secara otomatis.
: onl pelanggan yang sebelumnya
Pmd‘* iy  ditampilk pada website,
B konsumen ol TERERI , Selain itu karena

ransaksi akan ditangani oleh website maka pencatatan transaksi,

Lt akan

ilakkan oleh website secara otomatis. Website yang dikembas
R T .

permasalahan  yang dap e ki
Membangun Website Toko Online B ‘Muslim Aozora dengan Framework
Codelgniter dan Bootstrap?".



1.3 Batasan Masalah
Batasan masalah dalam penelitian ini adalsh sebagai berikut :
|. Terdiri dari tiga jenis pengguna yaitu Pemilik (admin), karyawan
(operator). dan pelanggan yang masing-masing memiliki hak akses yang

8. Tampilan website mendukung layar perangkcat deskiop dan mobile.

9, Aozora juga melayani transaksi langsung di toko (offline), akan tetapi
pada penelitian ini sistem yang dikembangkan tidsk mencakup
sinkronisasi data antara transaksi melalui web dan transaksi langsung,



10. Liporan yang dihasilkan oleh sistem adalah:
1. Laporan penjualan
2. Laporan pendapatan
3. Loporan stok produk

mempermudah promosi secsra onlinedan mempermudah dalam menuat
rekapitulasi transaksi dengan akurat dan mudah,
2. Bagi Penulis



Hasil penelitian akan menambah pengetahuan penulis  dalam
pengembangan website toko online dan menerapkan teori-teor vang

secara langsung untuk mendapatkan data dan informasi vang dibutuhlan, ynitu:
|. Konsep desain website yang diinginkan,
2. Alur proses belanja.
3. Fitur-fitur tambahan yang diinginkan.



Lo.1.3  Metode Stodi Pustaka

Sebagai bahan referensi tertulis. penulis mengumpulkan data dengan
membaca literature. frovesing internet dan buku — buku yang berkaitan dengan
masalah penelitian.

2 yaitu kebutuhan funpsional vang berisi tentang proses yang diusulkan untuk
pembuatan toko online dan kebutuhan non-fungsional yang menyangkut tentang
kebutuhan sistem vang dibutuhkan.



L.o.2.3 Metode Perancangan

Dalam proses perancangan sistem informasi website toko online ini
peneliti menggunakan fowchart disgram untuk menggambarkan alur proses sistem
yang akan dibuat, elass diggram uniuk menggambarkan sistem secara keseluruhan

dan menggunakan wse case diagram un

sistematika penulisan ini adalah sebagai berikut :

BAE1 PENDAHULUAN
belakangi penulis melakukan penelition dan menjadi dasar dari
permasalahan, vang terdiri dari latar belakang. rumusan masalah,



batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode
penelitian dan sistematika penulisan.

BABI1 LANDASAN TEORI
Pada bab i penulis menjelaskan mengenai sumber data yang
digunakan sebagni referensi di
yang berisi tentang tinjsuan pustaka, konsep dasar sistem, konsep dasar

fingLanguage (UML) dan

m membangun website toko online

I &LETT

. bah ini akan membahas hasil emilil |
si yang sk bt
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