}'I.I].E!E:E“I.Ililk‘l‘l 0 elnginan dan : genre

as i ¥a:
dimainkan, gaya permainann
yak diminati karena sifstnya yang mudah I |
jelas han r
]]muge tidak terlalu cepal namun jugo tidak terlalu lambat, dan tidak mengikat
memainkannya secara terus - menerus. Ganme komputer
i unfuk kol
SE0rONG Pemain vang

ntohnya FEZ, Ori and the Blind Forest,
it canin



Scribblenauts Unlimited, Lovely Planet, Monster Love You! dan masih banyak
yang lain.

Dalam pembuatan sebush game dibutulkan sebuah wadah aplikasi atau
engine untuk memudahkon dalam pembuatan dan pengembangan game. Terdapat

beberapa game emgine yang cukup popiil

sebuah game komputer menggunaka 5 dengan judul The Pesk yang
memiliki genre drama 3D platformer dengan di tambahkan subgenre adventure
sehingga menarik bagi pemain dalam memainkannya. Keunikan dari Game yang
penulis buat yaitu dimana pemain memerlukan ketelitian dalam mengawasi benda

— benda tertentu di sekitar gane untuk mencapal ending dari game in.



12 Kumusan Masalah

Dengan didasarkan pada latar belakang dari masalah di atas maka pokok
permasalahnnya adalah bagaimana membuat game The Peak berbasis perangkat

7. Game dibuat menggunakan Unity 5 sebagai game engime, Blender
sebagai pengolah model asset game. don Wwise sebagai pengolah suara

dalam game.



1.4 Tujuan Penelitlan
Tujuan dari penelitian dan penyusunan skripsi ini adalah sebagai berikut :
|. Sebagai syarat kelulusan Strata | (SI) pada STMIK AMIKOM

Yogyakarta.

ALY a dﬂpﬂ.[ ﬁﬂlﬂﬂkm

cselant _.||| [ i.tl'll.l.ldi

Membaca d
sumber dan situs internet vang bertujuan untuk menyusun dasar teori dalam
pembuatan game.

eferensi alzu sumber -

1.5.2 Metode Perancangan

Dalam tahap ini dilakukan penggambaran dan perancangan dalam
pengerjaan desain program. Dimulai dari pencarian ide game, ide judul,



genre game, cara pembuatannya, pangsa pasar dan dilanjutkan dengan
langkah pemasarannya.

1.5.3 Metode Pengembangan
Dalam metode ini berisikan tehap - tshap proses pembustan dan

Berdasarakan metode yang digunakan dalam penyusunan laporan ini maka,
pemahaman terhadap isi karya ilmiah ini. Adapun sistematika penyusunannya
sebagai berikut:



BABI

BABY

PENDAHULUAN

Dalam bab ini menjelaskan tentang latar :
nasalah, batasan masalah, tuhuan penelitian, .
penelitian dan sistematika penulisan laporan penelitian.

analisis kebutuhan sistem dan para

PENUTUP

Bab ini berisi kesimpulan dan saran dari kesel
penelitian dengan tujuan untuk pengembangan lebih lanjut
kedepan.
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