BAB1

PENDAHULUAN

remantaatan teknologi informasi sangat dibdtuhkan untuk berbagai

unjong kinerjn pelayanan yang optimal e
m sekolah adalah di bidang administrasi yang dibarapkan dapat
mn tepat dan akurat serta membantu meningkatkan pelayanan yang

&3

di Klsten merupakan salah satu instansi
pendidikan yang selalu berusaha meningkatkan kualitas pelayanan pendidikan
yang optimal bagi siswanya. Saat ini whan administrasinya masih
belum memiliki sustu sistem informasi berbasis komputer yang menangani dan
mengelola data-data administrasi pembayaran. Padahal terdapat beberapa jenis
pembayaran yang ada, seperti pembayaran sol (sumbangan orang tua) dan
pembayaran uang tabungan, pembayaran tutor.dan pembayaran iuran tahunan
sehingga untuk proses pelayanan pembayaran pun bisa memerlukan waktu 3-7
1



menit, karena petugas harus mengisi kartu pembayaran untuk pembayaran spp dan
membust kwitansi untuk pembayaran lainnya. Dalam wakiu yang sama petugas
tata usaha juga harus mencari data siswa dibuku besar dan mengisi setiap kolom
vang berisi keterangan tentang pelunasan pembayaran. Permasalahan lin yang
laporan pembayaran maupun
laporan tunggakan, karena, jumlah-siswa yang mencapai |30 siswa hanya dilayani

alali thitungan  dan

Maka itu pengolaban data di SMP Muhammadi

Dari apa yang telak rkan pad 3:'__. ng diatas. maka pemulis
mengambil pokok permasalaban yang akan diselesaikan vaitu bagaimana cara

terkomputerisasi pada SMP Muhammadiyah 8 Wedi Klaten?




1.3 Batasan Masalah

Penulis melihat bahwa permasalahan tentang sistem untuk mengolah data
pembayaran Administrasi Sekolah sangat luas, Oleh karena itu penulis membatasi

permasaiahan yang akan dibahas dalam laporan .

1.4 Maksud dan Tujuan Penclitian

Adapun maksud dan tujan penelitian ini berdasarkan permasalahan
diatas adalah sehagai berikut -



. Membual suatu Sistem Informasi Multi Payment yang dapat membantu
kinerja pegawai lata usaha dalam pelayanan

2. Memudahkan dalom pengarsipan data administrasi pembayaran pada SMP
Mubammadiyah 8§ Wedi Klaten-

A Mem'aphn disiplin il vz

lain dalom melakukan penelitian yang sama.
3. Bagl SMP Muhammadiyvah 8 Wed! Klaten
a. Untuk meningkatkan pelayanan yang optimal bagi siswa SMP
Mithammadiyah 8 Wedi Klaten



b. Laporan yang dihasilkan dari sistem ini diharapkan dapat
membantu memacu perkembangan sekolash dan menghasilkan
sumtu lporan yang akurat.

1.6 Metode Penelitian

berjalan dan informasi yang dibutuhkan seperti atribut yung

disimpan dalam database,



c. Dokumentasiy Documentation )
Suatu Metode penelitian dimana penulis mengumpulkan
dokumen-dokumen kaporan (print out), catatan dan bentuk
sample lain pada semua bagian yang terkait dengan
permasalahan yangmkan dikembangkan guna meneliti

vertama kali dikembangkan. Metode SDLC adaluh ta

Development Life Cycle) SDLC -

1.6.2.1 Tahap Identifikasl dan Pemilihan Proyek
Dalam langkah tahap identifikasi dan pemilihan proyek yang dilakukan

adalah memilih SMP Muhammadiysh 8 Wedi Kiaten sebagai objek dengan

memilih transaksi pembayaran siswa sebagai proyek yang harus dikembangkan



dari cara manual menjadi kompuetrisasi untuk memudahkan dalam pelayanan
kepada siswa.
1.6.2.2 Tahap Perencanaan

Tahap perencanaan yang dilakukan adalah :

I. Proses transaksi pembayoranfsiswa yang dilskukan masih manual

mengolah data.
it yang  dapat

SENINegaE memouiungan o

ing dil gun ini ﬂwmm PIECES Peitor
‘. PP A
ncamun. Selain analisis masalah penulis juga meng

. Analisis kebutuhan sistem terbagi menjadi 2. yaitu 1

1.o.2.4 Metode Peran

Model perancangan vang digunakan adalah model Flowchart, DFD
(Data Flow Diggrom) Normalisasi, Rancangan tobel dan Rancangan wser
interface. Dalum DFD terdiri dari Context Diagram, DFD level | dan DFD level
2. Flowchars menggambarkan umtan dan hubungan antar proses beserta
instruksinya. Normalisasi yang merupakan sebuah teknik dalam desain Jogika



scbuah database, teknik penggelompokan atribut dari sustu relsi sehingga
membentuk struktur refasi yang baik (1anpa redudansi). Dalam perancangan basis
data, aplikasi ini menggunakan SQL server sebagai database.

1.6.2.5 Metode Implementasi

Menguraikan tentang latar belakang, rumusan masalah, batasan masalah,
maksud dan tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode penelitian. dan
sistematika penelitian. Dalam metode penelition terbagi lagi menjadi

metode pengumpulan data dan metode pengembangan vang terdini dari



tahap identifikasi dan pemilihan proyek, tahap perencuan, metode analisis,
metode desain metode implementasi. dan metode testing.

BAB I : LANDASAN TEORI

Pada bab 11 ini berisi tentang landosan teori yang digunakan meliputi
konsep dasar sistem, perangkat s
konsep pemodlelan sistes

m informasi, konsep teoni analisis,

yang didapat dari semua pelaksanaan kegiatan penelitian dan pembuatan
program serta saran dari penulis kepada pihak yang akan melaksanakan
penelitian dengan tema yang sama dimasa yang akan datang,
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