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INTISARI 

DMT Comp usaha yang berdiri sejak tahun 2012 adalah salah satu 
usaha toko komputer di daerah Sleman, Yogyakarta yang melayani reparasi, 
penjualan dan upgrade komputer. Dalam pembukuan, DMT Comp masih 
menggunakan cara manual, seperti mencatat transaksi penjualan dan  
menghitung laba-rugi belum terkomputerisasi. Ini kurang maksimal karena 
pembukuan pada DMT Comp kurang rapi, sehingga pemilik hanya 
mengandalkan kemampuan pembukuan yang dimiliki. 

Untuk menyelesaikan masalah diatas, meningkatkan kinerja dalam 
melakukan pembukuan yang lebih mudah dan praktis maka penulis ingin DMT 
Comp menggunakan aplikasi dalam pembukuan dengan mengimplementasikan 
Sistem Informasi Pembukuan pada Toko DMT Comp. 

Dengan pembuatan aplikasi ini diharapkan dapat menjadi media 
pembukuan dalam setiap transaksi menjadi lebih rapi dan terkomputerisasi, 
sehingga membantu memudahkan pembukuan bagi toko DMT Comp serta 
mempermudah pemilik dalam melakukan proses pemmbukuan. 
Kata kunci : Pembukuan, Sistem Informasi, Visual Studio, Software, C# 
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ABSTRACT 

Comp DMT business that was founded in 2012 is one of the computer 
store business in Depok, Sleman, Yogyakarta repairs, sales and computer 
upgrades. In bookkeeping, DMT Comp still use manual, such as recording 
sales transactions and calculate the income is not computerized. This is less 
than the maximum because the bookkeeping on DMT Comp less tidy, so that 
the owners simply rely on the ability of bookkeeping owned. 

To resolve the above problems, improve performance in doing 
bookkeeping easier and practical author wants DMT Comp using the app in 
bookkeeping by implementing Accounting Information Systems in Stores DMT 
Comp. 

By making this application is expected to be a media bookkeeping in 
every transaction in a neat and computerized, thus helping ease the 
bookkeeping for the store owner DMT Comp and simplify the process 
bookkeeping. 
Keywords : Bookkeeping, Information System, Visual Studio, Software, C# 


