BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Dalam era moderen saat ini perkembangan teknolog di dunia sangatfah pesat.

Hal ini disebabkan oleh kebutuhan manisia terus bectambah dan bervarisi. Salah satu
teknologi yang by ak diminati masyarak - yait teknologi berbasis mobile dengan
sistem opefasi Anil

form berbasis INUX Yang menye igkon platform

bl efenuhan maupun hanya sekedar uniuk mengis gang. Jenis
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ersenditi yang

solve merupakan gan akan dibuat din dikembangkan olch
penulis. Terdapat berbagai varias: rintangan pada setiap level dalam game ini. Untuk
dapat melanjutkan ke level berikutny: ggunakan kecerdasannya
untuk memecahkan suatu rintangan yang ada pada setiap levelnva. Semakin cepat
rintangan tersebul terselesaikan maka bintang yang didapat akan semakin banyak
pula.



Berdasarkan uraian diatas, pembahasan yang akan diangkat penulis yaitu cara

merancang game Slidelsolve berbasis Android. Perulis juga berharap game ini
nantinya akan berguna bagi masyarakat luos khusunya sebagai sarana hiburan yang
menyenangkan dapat juga uniuk menguji mamupun melatih kecerdasan otak.

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
|. Merancong dan membuat game “Shde2Solve” berbasis  Android

menggunakan Construct 2.



2. Sebagai salah satu persyaratan kelulusan program studi Strata | (S1)
jurusan Sistem Informasi pada Universitas Amikom Yogyakaria untuk
memperoleh gelar Serjana Komputer (5.Kom).

1.5 Manfaat Penelitian

1.6 Metode Penelitian

adalah sebagai berikut



Lol Metode Pengumpulan Data
|. Studi Literatur
Mengumpulkan informasi mengenai konsep-konsep yang berkaitan
dengan pembuatan game berbasis Android menggunakan Construct 2
sebagai referensi dalam proses p

9. Mengunggah ke Google Playstore agar dapat diunduh oleh banyak orang.



1.7 Sistematika Penullsan
Adapun sistematikn penulisan dari penelitian ini adalah sebagai berikut:
|. BABI-PENDAHULUAN
Dalam bab ini berisi mengenai latar belakang masalah. rumusan masalah,
batasan masalah, tujuan peneliiin, manfaal penelitian, dan sistematika

implementasinyi. pada. pesangkai-Android, serta publishing game yang
telah dibuat agar dapat dimaimmkan oleh banyak orang.

5. BABYV - PENUTUP
Pada bab ini berisi kesimpulan dan saran-saran yang diharapkan dapat
bermanfaat untuk pengembangan game selanjutnya.
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