Selain meningkatkan pengetahuan fentang teknologi, program ini juga
menumbuhkan kemampuan berwirmusaha dalam rangka untuk
meningkatkan perckonomian masyarakat karena media  yang
digunakan untuk menjalankan aplikasi berupa merchandise yang
meliputi -shirt, buku panduan, gantungan kunci dan forebug.
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52  Saran
Setelah menyelesaikan penyusunan Skripsi dengan judul *Implementast
Augmented Reality Techmology (ART) Sebagal Media Promoesl Tentang
Museum Purbakala Sangiran Kabupaten Sragen™, maka terdapat beberapa
saran yang ingin Penulis sampaiksn Sebagai mosukan dan saran untuk
pengembangan video'dan progranyaplikas) selanjutnya adalah sebagai berikut :
L . : : engambilan gambar di
yang menentukan

sisi tvposraphy tetapi juga bisa dalam snimasi atraktif lainya

hm}m

5. Program aplikasi Sangiran ini dapat dikembangkan lebih modern lagi
dalam pengembangan aplikasi berbasis Firtwal Realiny Technalogy

fVRT}.
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