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INTISARI 

 

Era perkembangan teknologi yang semakin pesat membuat pesaing bisnis 

dalam berbagai bidang menjadi lebih variatif, khususnya dalam bidang penjualan 

busana  sebagai produk yang tidak pernah ada habisnya. Banyak cara yang 

dilakukan penjual untuk menarik konsumen. Salah satunya dengan menjual 

barang secara online. 

Dalam hal ini penulis akan membangun Sistem Informasi Penjualan Batik 

dan Busana Muslim pada Rena Batik Berbasis Website. Ini akan membuat 

konsumen lebih mudah memilih dan memesan produk yang di inginkan. Detail 

mengenai produk akan lebih jelas, sehingga konsumen yakin dengan produk yang 

di inginkan. Konsumen juga tidak perlu lagi keluar rumah untuk membeli produk. 

Sistem Informasi Penjualan Batik dan Busana Muslim mampu mengelola data 

penjualan barang, yang meliputi data barang, data transaksi penjualan barang dan 

data pembeli secara terorganisasi serta menghasilkan laporan yang lengkap. 

Tujuan dari penelitian ini adalah membantu konsumen untuk mengakses 

informasi mengenai produk yang dijual dan membantu konsumen dalam 

melakukan pemesan produk. Sistem Informasi Penjualan Batik dan Busana 

Muslim akan menarik konsumen dan meningkatkan penjualan. 

Kata kunci : batik, penjualan, website  
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ABSTRACT 

 

The era of increasingly rapid technological developments make a business 

competitor in many fields become more varied, especially in the sale of fashion as 

a product that is never-ending. Many ways in which sellers to attract customers. 

One of them by selling products online. 

 

In this case writter will build Batik and Muslim fashion Sales Information Systems 

in Rena Batik Web Based. This will make customers more easily choose and order 

the desired product. Details of the product will be clearer, so that customers are 

confident with the desired product. Customers also no longer need to leave home 

to buy the product. Batik and Muslim fashion Sales Information Systems able to 

manage the data of sales items, which includes inventory, items sales transaction 

data and buyer data in an organized and detailed reports. 

 

The purpose of this observation is to help customers to access information about 

the products on sell and assist customers in making the ordering product. Batik 

and Muslim Fashion Sales Information Systems will attract customers and 

increase sales. 

 

Keywords : batik, sales, website 

  


