BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Salah satu perangkal multimed am komputer adalsh game. Game

banyak. karena sudah terdapat beberapa software game emgine vang grats
maupun berbayar. Saat ini sudah banvak terdapat banyak aplkasi untuk
pembuatan gante (Game Engine ) sehingga semua orang sudah dapat membuat

game mereka sendiri Salah satu dari game engine tersebut adalah Construct 2.



Construct 2 adalah game editor berbasis HTML 5 vang dikembangkan ke
beberapa platform  seperti HTML 3 website, Google Chrome Webstore,
Facebook, Phonegap (Android), Windows Phone, Windows 8, Pada Construct 2
tehh dsediakan 70 viswal effeer yang menggunakan engine WebGL. Selain itu
Jugn dikengkapi dengan 20 builr-in plugipdan hehavior (perilaku objek ) sehinga

dengan menyeksaikan beberapa
Berdasarkan latar belakang terschut penulis bermaksud dan bertujuan

untuk membumt sebuah game caswal berjudul Blank trials menggunakan Construct

2 sebagai game engime .



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang distas didapatkan masakih vaitu: Bagimana
menbut game caswal vang dapat dimainkan okh berbagai kakingan dengan judul
gume “The Blank Triak” dengan menggunakan so fiware Construct 27

1.3 Batasan Masalah

Tujuan dari peneiiti
|. Medin implementasi dari pengetahimn penulis mengenai pembuatan mme.

2. Menghasilkan game untuk menghibur pemam diwaktu senggang



L5 Maninat Penelitian

1. BagiPenulis
Pembuatan game ini dapat digunakan sebami media  mmplementnsi
pengetahuan yang didapat dari teori-teori dari literatur vang didapat dan

crensi dari buku dan sumber

informasi kin sebgai scuan dabm pelaksaman kegmtan dan penyusunan
laporan
2, Internet

Melakukan pengumpulan referensi data berupa gambar, sprite dan music.



3. ObservasiGame Sejens
Melkukan observasi game sejenis guna mendapatkan referensi untuk
membantu dalim pembuatan game ini

1.7  Slstematika Penulisan

Laporan Penelitian ini akan disusunke dabim 5 bab, masing-masing bab

diuraikan sebagai berik
1. BAB END AHULUAN

Latar Belakang Masalah, Rumusan Masalih Bafisan Masalah,

jumn Penelitian, Manfuat Penelitian, M

LANDASAN TEDRI
i menguraikan leoriteori yang mendukung judul, da
secara defail Antara Inin konsep dasar sistem k

pame, komsep dasar game emgine | pengertish gume, amlisis kebutuhan
sistem, flowchart, konsep dasar basis data, soff , :

b i akan menjelskan mengeroi analisis messlah yang akan
: han yang terdapat pada
kasus yang sedang di teliti, serla menguraikan perancangan sistem yang

mengurakan tenta

akan dibangun.



4. BABIV : IMPLEMENTASI DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini berisi tentang Implementasi dan Pembahasan sistem yang dibuat

Implementasi meliputi pengerton implementasi, implementasi basis data,
Implementasi program, uji coba sistem dan program. dan pemeliharazn
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