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1.1 Latar Belakang
Dewasa ini.teknologi sudah menjadi salah satu kebutuhan penting pada

an motorik halus anak.
agar berkembang secarn optimal salah satunya dengan bermain permainan game
edukasi maka peneliti berinisiatif membunt gamedengan judul*Rancang Bangun
The Lost World Berbasls Androld” yang di dalamnya berisi tentang edukasi
seputar dunia kehidupanDinosaurus. Metode pengembangan game yang

digunakan yaitu game devefopmeni life oroleperangkat lunak yang digunakan



el

yaitu Game Maker Swudic yvang akan diimplementasikan pada Smartphone
berbasis Android.
1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang di atas maka permasalahan yang akan

dibahas yaitu. bagaimana membuat -* lus
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. Game “The Lost World” dimainkan secafs
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6. Game “The Lost World" dapat digunakan pada platform Android

dengan minimum sistemoperasi adatoh 4.2 Jellybean.
7. Game “The Lost World™ Target usia pemainnya adalah khusus anak

usia 4-12 hun (Apabila anak belum bisa membaca maka mformsi

tentang Dinosaurus akan di bacakan oleh orang tua anak).



8 Pembuatan Game “The Lost World" hanya sampai pada tahap

Testing.

14 Tujuan Penelitian

Tujuan Penelitizn ini adalah:

LT [SI] pﬂdﬂ

Universitas Amikom

Mahasiswa Universitas
Amikom dalam menyelesaikan Skripsi khususnya di bidang yang
samayaitu game.

3. Manfaat bagi User
Manfast bagl pengguna Game“The Lost World™ adalah dapat

menjadi sarana edukasi tentang mengenal dunia Dinosaurus serta



kehidupannya dan dapat juga sebagai media hiburan yang bisa dibawa
kemanapun dan dimainkan dimanapun karena berbasis android.

1.0 Metode Penelitian
Adapun metode penelitian yang digunakan dalam pembuatan Game “The
Lost World" adalah sebagai berikut:

Metode analisis digunakan untuk mengetahui apakah gome edukasi vang
dibuat sudah sesuai dengan yang diharapkan.agargame sesual rencana maka harus
dilakukan analisis terhadap rancangan game edukasi tersebut.dengan melakukan
analisis dapat diketahui apa vang belum sesuai terhadap game edukasi ini dan apa
vang sebaiknya harus dilakukan.



1.6.3 Metode Perancangan
Yaitu tahap segala pekerjaan dan aktivitas yang terjadi sebelum tahap
gambar.audio.design.pemilihan font dan warna,

L6.4 Metode Pengembangan

bab.Berikut sistematika penulisan skripsi, yaitu:



PENDAHULUAN

Pzda bab i divraikan tentang latar belakang masalah rumusan
masalah batasan masalahtujuan penelitian,metode penelitian,dan
sistematika penulisan laporan.
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Bab ini merupakan bab akhir yang berisikan kesimpulan dan saran
dari seluruh laporan,
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