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PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan di bawah ini menyatakan bahwa,Skripsi ini merupakan
karya saya(ASLI),dan isi dalam Skripsi ini tidak terdapat karya yang pernah
diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu institusi
pendidikan tinggi manapun.dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak terdapat
karya atau pendapat yang pernah di tulis dan/atau diterbitkan oleh orang lain
kecuali yang secara tertulis

Segala sesuatu yang terkait dengan
tanggungjawab say ibadi.

n karya yang telah dibuat adalah




MOTTO

Hallo teman-teman di UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA

Ingat,! Tidak ada masalah yang datang di atas batas kemampuan umat
manusia,jadi jangan sekalipun kita mengeluh dan sampai tidak bisa

mengucap rasa syukur

IINGAT! Karma itu sungguh ada saya sudah melihatnya sendiri....dan

kita tidak perlu membalas kejahatan orang lain pada kita karena kuasa

ALLOH SWT sungguh jauh lebih besar daripada kita.

Jangan Lupakan Doa disetiap semua urusanmu,Ingat The Power Of Doa

itu luar biasa....
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INTI SARI

Game edukasi membawa manfaat bagi anak-anak untuk mempelajari suatu hal
atau menerima suatu informasi. Pada dasarnya beragam permainan yang
dilakukan anak membutuhkan keterampilan, kecekatan, fokus, dan keuletan anak
untuk memenangkan permainan. Melalui permainan, kemampuan spasial anak
yang berhubungan dengan kecerdasan gambar dan bervisualisasi akan terasah.
Kemampuan ini akan berpengaruh dengan kemampuan berhitung mereka. Selain
itu, permainan juga akan membantu-penggunaan motorik halus anak.

Informasi mengenal dunia dinosaurus bagi anak adalah suatu hal yang sangat
menarik. Informasi tentang nama, makan dinosaurus, bagaimana cara hidup
dinosaurus merupakan hal yang menarik bagi anak-anak. Tujuan penelitian ini
adalah membangun suatu aplikasi berbasis android sebagai media informasi dan
edukasi alternatif bagi anak-anak. Fitur-fitur yang dikembangkan yaitu menyusun
potongan gambar dinosaurus, informasi dinosaurus seperti nama, makanan, cara
hidup dinosaurus ditampilkan dengan bahasa yang sederhana sehingga mudah
dipahami.

Metode pengembangan game yang digunakan yaitu game development life cycle.
Perangkat lunak yang digunakan vyaitu game maker studio dan akan
diimplementasikan pada smartphone berbasis Android.

Kata Kunci:The Lost World, Game Android, Game Anak-anak, Game Edukasi,
Game Menyusun Gambar.
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ABSTRACT

Game of education bring benefits for kids to learn something or received an
information. Basically a variety of the game play by the children are need skills,
focus, and tenacity of children to win the game. Through the game, the ability of
special child in touch with intelligence pictures and visualisation will be improve.
The ability of this will affect with counting-them. In addition, the game also will
help the use of their motoric becomes.smooth.

The information-about the world of dinosaurs for children is a very interesting
thing. The information about the name, eating behavior of the dinosaurs, how the
way of life of dinosaurs is an interesting things for children. The purpose of this
research Is to build an application based on android as a medium information
and education alternatives for children. The most developed that is composed of a
picture of the dinosaurs, the information dinosaurs, such as the name, the food,
the way of life of dinosaurs shown with the simple and so easy to understand.

The development of the games are using the game development life cycle. The
software is using the game maker studio and will be implemented to smarthphone
which based on Android.

Key Words: The Lost World, Game Android, Child’s Game, Education$
Game,Puzzles Game.
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