BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

E-commerce di era sekarang bukan sesuatu hal yang asing bagi kalangan

i penjualan e-commerce ini

 transoksi dan dapat

melayani pemesanan dari berbagai kota tanpa hambatan jarsk dan waktu yang
mana pembayaranpun dapat dilakukan dengan mudah oleh pihak pembeli
Masalah selanjutnya adalah kurangnya media promosi yang digunakan oleh
penjual saat ini sehingga hal ni dapat mempengaruhi pendapatan yang didapatkan



oleh penjual. Pada ern keterbukaan informasi seperti sekarang e-commerce
merupakan hal yang umum digunakan untuk berbagai transaksi barang dan jasa.

Berdasarkan penjelasan sebelumnya, toko Mgear outdoor memeriukan
suatu sarana atau layanan penjualan berbasis (e-commerce) yang bisa memenuhi

kebutuhan dan bisa memudahkan penjual dalam menjalankan kegiatan bisnis

jarak jauit!'se

Agar pemecahan masalsh dalam penelitian ini berjalan baik dan tidak
menyimpang terlalu jauh dari tjuannoya, maka dapat dilakukan pembatasan
masalah sebagai berikut :



1. Sistem informasi yung dibangun adalah toko online.

2. Sistem im dirancang hinggn tahap uji

3. Pembuatan website ini sebagai sarana informasi dan promosi perusahaan

Tujuan  pene |
mempermudah toko Mgear Outdoor dalam penyebarluasan informasi dan promosi
produk. membanty konsumen dalam layanan transaksi penjualan jarak jauh
sehingga toko Mgear Outdoor dapat memperluas pemasaran, membantu pengelola
toko Mgear Outdoor dalam membuat media pemasaran yang terjangkau oleh
masyarakat fuas,



1.5  Metode Penelitian

Untuk mendapatkan suatu karya ilmiah yang berkualitas, maka penulis
menggunakan beberapa metode penelitian yaitu :

LAl Metode Pengumpulan Data

sistem ini adalah :

I, Analisis Sistem

Tahap ini dilakukan dengan penguraian suatu sistem informasi yang utuh ke
dalam bagian - bagion komponennya dengan maksud untuk
mengidentifikasikan dan mengevaluasi permasalahan yang terjadi sehinggm



2. Perancangan Sistem

dibuat adalah desain proses, data, dan antarmuka pengguna.




2. BABI :LANDASANTEORI
2.1 Tinjauan Pustaka

Thorig Rizki dari Universitas Muhammadyah Yogyakarta pada
skripsinya pada tahun 2016 yang berjudul “Perancangan Website Interaktif £-
commerce untuk Perusahaan Mebel(Studi
yang dibangun pada sebut mengmunakan bahasa pemrograman PHP
dan juga dibaithy dengan ditabase MySQL. Hasil dari pesielitian yang dilakukan
| sajn yang dijual dan memberikan informasi ju
l eh operator, wehsite mempunyai keunggnlan dalum m

Kasus : Mebel Karya Satu)”. Sistem

IS DAN PERANCANGAN

b ini akan menjelaskan mengenai analisis masalah wang akan

Bab ini berisi tentang Implementasi dan Pembahasin sistem yang dibuat.
Implementasi program, uji coba system dan program, dan pemeliharasn.



BABV :PENUTUP
saran scbagai bahan pertimbangan perbaikan kinerja system pada instansi
tempat penulis melakukan penelitian.
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