b} Aspek Hukum yaitu semua perangkat lunak dan keras
merupakan satu kesatuan dalom komputer dan dalam segi isi,



¢) Aplikasinya sudah berdasarkan materi perkalian dan
3) Analisis Kebutuhan Sistem
Garis besar dalam hasil analisis fungsional yaitu sistem harus

Penulis melakukan pengetikan naskah sesuai materi perkalian



4)  Perancangan Grafik (Interface)
Pengpuna membuat rancangan desain menu utama, materi,
dan sub menu seperti menu perkalian dan pembagian.

c. Tahap Memproduksi
1) Pengumapulan, pengeditan, dan pembustan gambar dengan

. Tahap Testing
Memastikan baliwa semua statement pada aplikasi t6lah dieksekusi
bg tidak satu kali selama pengujian babywa semua kondisi logis

i perkalian dan pembagian
pecahan
b. Perkalian dan pembagian pecahan disajikan dengan animasi.
¢. Dapat jalsn menggunakan handphone android maupun personal

kamputer.



d. Media mempunyai syarut spesifikasi minimal untuk dapar
dijalankan handphone android. Spesifikasi tersebut adalah RAM
dari handphone minimal sebesar 512 M B, OS handphone minimal
android versi 4.0 (Ice CreamSandwich) , Prosessor ARM v7.

3. Media pembelajaran ini ¢

n dengan sistem windows
ian- di handphone android
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