BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

permasalahan lahan di Yogyakarta akan lebih teratasi dengan pembangunan
rumah dengan tipe 36,

Dengan banyaknys pemanfastan Augmented Reality di berbagai bidang
maka dalam pemelitian ini dapat dilakukan analisa Augmented Reality

mengunakan metode Marker Based Tracking. Metode ini dipilih kerena bamyak
|



diterapkan dalam pembuatan Game AR, keberhasilan memuncukan obyek 3D/2D
dengan menggunakan metode Marker Based Tracking dipengaruhi oleh banyak
faktor diantaranya ukuran intensitus cahaya, pixel wama, sudut kemiringan
kamera serta media yang digunakan [1].

Tujuan pada penelitian ini mbangun aplikasi yang dapat
elasan, sertn evaluasi pengujian




1.3 Batasan Masalah

Dalam penulisan ini, penubis memberikan batasan masalash untuk

menghindari luasnya materi pembahasan pada pepelitan i maka diberikan
batasan sebagai berikut:

dan tujuan dalam penelitian ini sebaga

ncang aplikasi augmented reality deng g pada
2 kebawah dalam
3 | pada program studi

Sistem Informasi Univeristas Amikom Yogvakarta.

1.5 Manfant Penellilan

Manfaal yang di harapkan dari penelition imi adalah mempermudah
masyarakat menengah kebawah dalam memahami rumah tipe 56 serta untuk



mengetahui keefektifaan pemanfaatan teknologi sugmented reality sebagai media
pemilihan rumah tipe 56.

1.6.3 Metode Pengembangan

Metodologi pengembangan metode aplikasi ini dilakukan berdasarkan
lima tahap waterfall yaitu Requirements Analysis and Definition, Sytem and
Software Design, Implementation and Unit Testing, Integration and System
Testing, dan Operationa and Maintenance. Kelima tahap ini dilakukan langkah



demi langkah yang dilalui harus diselesaikan satu per satu (tidak dapat meloncat
ke tohap berikutnyn) dan berjalan secara berurutan [2].

1.6.4 Metode Evaluasl Aplikasi

Metode penelitian memuat lentang metode penelitian vang dilakukan
dalam perancangan dan implementasi penelitian.
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasil dan pembahasan memuat tentang hasil-hasil dari tahapan penelitian,
mulai dari analisis, desain, hasil testing dan implementasinya.



BAB YV PENUTUP
Penutup memuat tentang kesimpulan dan saran dari seluruh penelitian
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