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II. MOTTO 

 

 Tetap bersyukur dengan rasa sakit, sebab ia adalah media penggugur 

dosa, inshaAllah - Budiharti 

 Ketika sesuatu tak berjalan sesuai rencana hanya sedih yang akan 

menerpa, dan lalu kembali bangkit dengan semangat baru, amunisi 

baru - Budiharti 

 Jika kau tak dicintai apa adanya, maka berusahalah untuk dicintai 

dengan ada apanya – Budiharti 

 Jangan terlalu larut menikmati peran di dunia, tujuan hidup Cuma ada 

dua yaitu untuk bersyukur dan menyiapkan bekal sebanyak-

banyaknya demi kehidupan kekal nanti – Budiharti 

 Salah satu cara berfikir positif or memaafkan orang lain adalah dengan 

berusaha selalu mengingat semua kebaikannya dan berusaha sekuat 

tenaga melupakan keburukannya walau kesulitannya tingkat dewa - 

Budiharti 

 Orang pintar akan kalah dengan orang tekun, orang tekun bisa jadi 

kalah dengan orang pintar+tekun, tapi tetap yang menang adalah 

orang yang pintar+tekun+sholeh/sholehah - Budiharti 

 Saat ketidakberuntungan datang menghampiriku, satu hal yang aku 

pikirkan untuk menenangkan hatiku “jangan korbankan akhiratmu 

demi kepentingan duniawimu” – Budiharti 

 Ilmu adalah lebih baik daripada kekayaan karena kekayaan harus 

dijaga, sedangkan ilmu menjaga kamu – Sayyidina Ali Bin Abi Talib 

 The hard thing is finding the courage to do it – Katniss Everdeen 
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IV. INTISARI 

 

 

 

Perkembangan teknologi informasi komputer saat ini telah berkembang 

dengan pesat sehingga komputer bisa digunakan sebagai media untuk 

menyampaikan informasi dan transaksi bisnis berbasis website melalui internet. 

Kegiatan tersebut banyak digunakan di internet dimana pembeli dapat memesan 

barang dan melakukan transaksi tanpa batasan jarak dan waktu. 

Tahapan yang dilakukan penulis dalam pembuatan skripsi ini adalah 

pengumpulan data, melakukan analisis sistem terhadap objek, perancangan sistem, 

pembuatan kode program, pengujian dan implementasi. Tahap pemeliharaan akan 

dilakukan jika ada permintaan khusus dari objek penelitian. 

Aplikasi ini adalah sebuah sistem informasi toko online dimana pembeli 

dapat melakukan transaksi online, membantu admin dalam mengelola produk, dan 

memudahkan pemilik untuk melihat laporan. Produk yang dijual di toko online 

M2 Shop diantaranya tas punggung, tas tangan, tas selempang, dan tas bahu. Fitur 

khusus pada aplikasi ini ialah fitur pemberitahuan untuk admin jika terdapat stok 

barang yang sedikit beserta suppliernya sehingga akan lebih cepat dalam 

pemesanan barang ke supplier tersebut.   

 

Kata Kunci : Internet, Website, Stok, Supplier, M2 Shop  
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V. ABSTRACT 

 

 

 

 The development of computer information technology currently has 

grown rapidly so that the computer can be used as a medium for conveying 

information and web-based business transactions through the internet. These 

activities are widely used on the internet where customers can order goods and 

conduct transactions without limitations of distance and time. 

 Steps being taken author in the making of this thesis is the collection of 

data, analysis of the object system, system design, program code generation, 

testing and implementation. The maintenance phase would be carried out if there 

is a special request from the object of research. 

 This application is an information system online store where shoppers 

can conduct transactions online, help admins manage products, and allows the 

owner to see the report so that the owners would be faster to business decision-

making. Products sold in the M2 Shop online store including backpacks, 

handbags, sling bag and shoulder bag. Special features of this application is to 

notifications to the admin if there is a stock of goods slightly along with its 

suppliers so that it will be faster in the ordering of goods to the supplier. 

 

Keywords: Internet, Website, Stock, Supplier, M2 Shop 
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