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INTISARI

Taman bacaan conan merupakan sebuah tempat bacaan dan rental komik
yang berada di Jalan Perumnas No 31, Depok, Condong Catur, Yogyakarta. Komik
adalah sebuah buku cerita bergambar yang -memuat kisah-kisah menarik seperti
petualangan, komedi, aksi, misteri, olahraga, pahlawan super, dan lain-lain.Taman
bacaan conan juga tidak hanya sebagai tempat bacaan komik dan rental komik saja,
tetapi juga penjualan komik baru dan komik bekas.

Saat ini untuk ruang lingkup pemasaran dan penjualan komik di Taman
Bacaan Conan masih terbatas, hanya dipasarkan ke anggota member dari Taman
Bacaan Conan. Di sisi lain, jenis-jenis varian komik dari Taman Bacaan Conan
semakin bertambah banyak. Jadi seringkali untuk sistem pengelolaan penjualan
komik dari Taman Bacaan Conan merasa kesulitan untuk menyebutkan varian dan
katalog komik yang tersedia di Taman Bacaan Conan. Bahkan disaat penjual
sedang memasarkan/menawarkan komik melalui media sosial, terkadang penjual
juga harus memproses pesanan. Sehingga penjual merasa memerlukan media yang
dapat membantu memudahkan dalam pemasaran dan penjualannya.

Salah satu media yang bisa digunakan untuk melakukan proses pemasaran
dan penjualan adalah dengan menggunakan website. Dikarenakan salah satu media
yang saat ini cukup mudah di akses bagi kebanyakan orang yang memiliki akses
internet, browser, dan perangkat komputer/gadget adalah website. Kita dapat
menggunakan website sebagai media informasi, sekaligus media untuk membantu
dalam pemasaran dan penjualan komik.

Kata Kunci : Taman Bacaan Conan, Website, Penjualan, Pemasaran, Komik
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ABSTRACT

The reading conan a place to read and a comic who was on the Perumnas
No 31, Depok, Obligue Chess, Yogyakarta. Komik is a story book with a picture
that includes stories, including adventure, comedy, action, mystery, sports,
superheroes, and lain-lain.Taman a conan is not only as a reading comics and a
comic but also sales of comics and comics.

Now for the scope of marketing and sales of comics in Reading Park Conan
is still limited, only marketed to the members of a member of Reading Park Conan.
On the other hand, the kinds of variants of all the comics from the Reading Park
Conan is growing much. So often for the system of managing. the sale of comics of
Reading Park Conan hard to tell variant and the comic book available in Reading
Park-Conan. Even when the seller was memasarkan / menawarkan the comics
through social media, sometimes the seller also have to process the order, so that
sellers find it requires a medium that can help facilitate the marketing and sales.

One of the media that can be used to do the marketing and sales is to use
the website. Because of one of the media that is quite easy access for most people
who have internet access, web browser, and the komputer/gadget is a website. We
can use the website as information media, as well as the media to help.

Keywords — Reading Park Conan, Website, Sales, Marketing, Comic
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