BAB I
FPENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Feo

dipunakan olah bermacam
peranti bergerak. Gume dengan sistem android pun semakin banyak digemari,
korena saat mi smanphone dengan sistem android semakin banyak di pasaron dan

bisa di dapatkan dengan harga yang terjangkau.



Buah dan sayuran adalah bagian penting dalam pola makan sehat yang
ideal. Maklum saja, kandungan nutrisi di dalamnya adalah faktor penting untuk
menjaga kesehatan tubuh, baik bagi orang dewasa maupun anak-anak. Bagi anak-
onak, nutrisi dari bugh dan sayuran bahkan sangat dibutuhkan untuk pertumbuhan
dan perkembangannya. Mengkonsumsi gilkup banyak buah dan sayuran adalah
bagian dari gaya hidup sehat dan dikaitkan dengan penurunan risiko penyakit

kronis 5

- jawab o ang tua acdalaly m '_--:.l.'i..' puah dan savur
nalan [mﬁnu:g
tidak

-.|||-: 11:"_.: msi buah dan savu melalui

falui ¥ideo game. Kelebihan video game disini adalah
buah dan sayur.

1.2

. : . di atas, maka
rumusan  masalah  yaitu o Bagaimans  membust psme FRUITS AND

VEGETABLES ?
1.3 Batasan Masalah

1. Dalam pembauatan game ini menggunakan software Construct 2



2. Game yang dibuat adalah game single player

3. Game imi memiliki 12 stage

4. Game ini ditujukan khususnya untuk anak usia 3 +

5. Game im hanya menyususn dan mencocokkan buah dan sayur

6. Game ini hanya dimainkan pada erangka Android
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derancang dan membuat game android ' :
Jurusan  Sistem  Informasi

pengembangan ilmu pengetahuan khususnya bidang keilmuan IT

2. Prasyarat kelulusan program studi Strata | Jurusan Sistem Informasi
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA untuk memperoleh gelar
Sarjana Komputer (S_Kom).



Bagi UNIVERSITAS AMIKOM YOGY AKARTA

|. Dokumentasi karyo ilmioh mahasiswa dalam bentuk lapomn Tugas

Akhir
2. Referensi penulisan karya ilmiah dalam bentuk laporan Skripsi bagi

Metode pengembangan mengacu pada Game Development Life
Cycle yang meliputi beberapa tahap yaitu :
. Initiat
2. Pre - Production

3. Production



1.6.3  Implementasi
imasu h:dnhmgnme,'['ahnp

k melihat proses tercapainya

Pada bab ini berisi finjauan pustaka, tentang game, metode
pengembangan Game Development Life Cycle, dan perangkat lunak yang
digunakan.



BAB II1 ANALISIS DAN PERANCANGAN

Pada bab ini menjelaskan tenfang sefting game. rngkasan
permainan, karakter, animasi, dan flowchart.
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