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INTISARI

Game merupakan media hiburan yang menarik dan menjadi salah satu
pilihan untuk mengisi waktu senggang setelah beraktifitas. Saat ini dengan
perkembangan teknologi, game mulai dimasukkan ke dalam platform yamg lebih
canggih seperti play station atau mobile game. Peminat mobile game pun semakin
meningkat karena dari segi ukuran lebih kecil dibandingkan play station dan
mudah dibawa. Saat ini mobile game bisa digunakan pada beberapa sistem
platform salah satumya adalah android.

Fruits And Vegetables merupakan game maobile yang dapat berjalan pada
smartphone berbasis android. Game ini termasuk jenis puzzle yang berintikan
teknik pemecahan teka-teki, baik itu menyusun, menyamakan atau memecahkan
suatu permainan. Game ini dibagi menjadi 12 stage, dimana pada setiap stage
terdapat buah dan sayur yang tersedia dalam musim buah setiap bulannya. Agar
pemain bisa memenangkan permainan, pemain harus menyusun buah dan sayur
dengan tepat.

Tahap analisis merupakan tahap penting, karena disini peneliti bisa
mengetahui dan meminimalisir kesalahan pada proses pembuatan game yang akan
dibuat. Tahap analisis dilakukan sebelum desain game dan setelah tahap
perancangan.

Kata kunct : Game, Buah dan Sayur, Android.



ABSTRACT

Game is an exciting entertainment media and became one of the options
to fill the spare time after the activity. Nowadays with technological
developments, games are starting to be incorporated into more sophisticated
platforms like play stations or mobile games. Mobile game enthusiasts are also
increasing because in terms of size is.smaller than the play station and easy to
carry. Currently mobile.games can be used on some platform systems one is
android.

Fruits’And Vegetables is a mobile game that can run on android based
smartphones. This game includes a Kind of puzzle that berintikan puzzle solving
techniques, whether it compose, equate or solve a game. This game.is divided into
12 stages, where at each stage there are fruits and vegetables available in fruit
season every month. In order for the player to'win the game, the player must
arrange the fruit and vegetables properly.

Stage analysis is an important stage, because here researchers can find
out and minimize errors in the process of making games that will be made. Stage
analysis Is done before the game design and after the design stage

Keywords : Games, Fruits and Vegetables, Android



