BABI
FPENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Suatu informasi dopat lebih jelas apabila ditampilkan dalam media
yang dapat menggabungkon berbagai bentuk informasi yang telah ada

Media yang mampu mewujudkan hal tersebut adalah media yang
dikemas dalam bentuk paket multimedia interaktif dalam bentuk CD. Karena
media im kaya unsur multimedia, lebih impresif dan fun, mudah uniuk
dipublikasi, berkesan canggih'hi-tech yang dapat melengkapi media promosi
tersebut untuk meningkatkan citra KDTO Printer dan Komputer dibandingkan



dengan media cetak/brosur. Berdasarkakn uraian tersebut, maka permasalahan
ini diangkat dengan judul “PERANCANGAN COMPANY PROFILE PADA
KDTO PRINTER DAN KOMPUTER DI YOGYAKARTA SEBAGAI
MEDIA PROMOST",

1.2 Rumusan Masalah

vang mengunjungi KDTO Printer dan Komputer.
3. Adapun software yang digunakan adalsh Adobe Flash CS4, Adobe

Photoshop €354 serta software pendukung lainnya.



1.4 Tujuan Penelitian
| Skripsi ini dibuat untuk memenuhi persyaratan kelulusan jenjang 81 pada
“STIMIK AMIKOM" Yogyakarata.

2 Membuat suatu aplikasi multimedia yang bisa mendukung Toke KDTO
Printer dan Komputer sebagai fasilitas penyampaian informasi kepada

Sebagai usaha dalam memperoleh data vang benar, relevan dan
terarah sesuai dengan permasalahan yang dihadapi, maka perlu adanya suatau
metode yang tepat untuk mencapai tujuan dalam penelitian, untuk it penulis



1.6.1 Metode Pengumpulan Data
Teknik penelitian yang digunakan dalam penyusunan skripsi imi
merupakan penggabungan dan pengolahan data untuk menghasilkan
informasi yang bermanfuat bagi perusahaan dengan berbagai metode
diantaranya :

nhaca buku-buku pustaka
yang merupakan penunjang dalam memperoleh data unutk melengkapi
dalam penyusunan laporan yang berhubunga dengan masalsh yang
dibahas.



1.0,2 Metode Analisis
Teknik analisis data kualitatif dalam penelitian ini adalah analisis
kualitatif secara taksonomis. Artinya, data kualitatif yang berupa data primer
diperoleh melalui wawancara mendalam serta studi dokumentasi ditelaah

multimedia, macam-macam  struktur aplikesi multimedia dan  sistem

perangkat hunak/software yang digunakan. Software yang digunakan dalam
penyusunan skrpsi  ini dianteranyn adalah  Adobe Flash O34, Adobe

Photoshop 54, dan software tambahan lamnya



BAB 1l PERANCANGAN SISTEM

Bab ini menerangkan tentang gambarsn objek penelitian baik dari segi
sejarah, struktur organisasi, Visi dan Misi, tujuan, serta hal-hal yang berkaitan
dengan KDTO Printer dan Komputer di Yogyokarta. Pada bab ini juga

membahas tentang perancangan sisi ang dilakukan, baik secarn umum
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