Sehingga penulis mengambil judul skripsi “Pembuatan Video Klip Animasi
2D Geblek Rentenk - Jodiah Jeara”. Pembuatan animasi dilakukan dengan camm
eompurm:am!ammarmSoﬂ’m}‘augnhndlgumkmpeﬂnhx dalam pembuatan

film amimasi 2D im adalah ddobe Photashop €56, Adobe lilusiraror C856, Adobe

Premiere C56, dan Adobe Afier Effect €56,



1.2 Rumusan Masalah

masalah yang akan dibahas, vaitu : Bagaimana merancang dan membuat animusi
dua dimensi video klip “Geblek Rentenk - Jadilah Juara™ 7




142 Tujuan Penclitlan

Untuk menghasilkan video klip animasi 2D yang bisa diterima oleh fans dan
juga masyarakat. Adapun tujuan yang ingin dicapai oleh penulis dalam penelitian
iniadalah sebagai berikut:




Lo Metode Penelitian
adalah sebagai berikut :

Lo Metode Pengumpuian Data

1. Metode kepustakaan

162  Metode Perancangan

Metode perancangan meliputi :

L Memahami lirik
=E Membuat Standard Karakter dan Background
3 Membuat Cerita dan Scripe



kesimpulan teori “Pembuatan Video Klip Animasi 2 Dimensi Geblek Rentenk -
Jadilah Juara dengan menerapkan 12 prinsip animasi”,

BAB I11 : Anallsis dan Perancangan
Bab ini menguraikan analisis kebutuhan sistem dan analisis perancangan
video klip.



BAB 1V : Implementasl dan Pembahasan
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