BAB I
FENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Marvel Studios merupakan anak perusahaan dari Walt Disney Studios yang

analisa dopat digunakan sebagai
dasar dari suatu data yang akurat dalam kehidupan nyata. Dalam penelitian ini kasus
vang akan diangkat adalah tweet yang berhubungan dengan Marvel Cinematic
Universe yang akan dihimpun menggunakan AP Twitter]2].



Data yang telsh diperoleh melaloi proses penghimpunan, selanjutmya akan
dilakukan pengelompokkan atau klasisfikasi opini dengan menggunakan algoritma
naive haves classifier, dan menghasilkan kelas sentimen positif, negative, dan
netral[2].

Menyikapi berbagai macam kely ar tentang berbagai macam
an informasi yang dihasilkan

mdap Marvel Studios

1.3 Batasan Masalah

Pada pengerjaan penelitian ini diberikan batasa-batasan masalah untuk
permasalahan yang ada antara lain:



Tweet yang dianalisis sentimen adalah tweer yang menggunakan Bahasa
Indonesia.

Tweer yang dianalisis sentimen adalah rweer yang mengandung unsur
Marvel Studios.
Tweer yang digunakan hanya




1.5 Manfaat Penelitlan

Manfaat dari penelitian ini. yaitu:
I.  Memberi pengetabuan tambahan bagaimana cara mengimplementasikan
algoritma noive baves efassifier dalam mensngani masalah berupa: fex
mining pada media sosial fwirter
Nantinya sistém yang dibuat mampu dipergunakon untuk mengklasifikasi

sur kasus yang

tetod Pengumpulan Data
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Studi literatur

Melode studi Titerstar delakukan  dengan eara mengumpulkan jurnal,
fiterature, Paper, buku maupun situs internet yang berkaitan sebagai sumber
pustaka.
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b.  Pengumpulan data rwitter

Pengumpulan data nveet yang mengandung unsur Marvel Studios
dikumpulkan dengan menggunakan fitur AP Twitter yang disediakan oleh twitter
developer.

L.e.2 Metode Analisis Data

Lo3 Metode Perancangan
Metode persncangan yang dilakukan peneliti untuk merancang sistem

terkait penelitian sebagai berikut:



a. Menggunakan flowchart sistem.
Menggonakan metode perancangan sistern Data Flow Diagram.

€. Menggunakan metode penggambaran model Entity Relationship Diagram.

d. Menggunakan model perancangan waterfadl (air terjun).

lain teori tentang analisis sentimen, alpontma Nafve Baves Classifier.
BAB Il METODe PENELITIAN

Berisi detail penjelasan langkah-langkah dan metodologi yang dilakuakn
dalam penelitian.



BAB 1V IMPLEMENTASI DAN ANALISIS HASIL

Bab ini berisi implementasi dari perancangan yang telah dibuat sebelumnya
BAB V PENUTUP

Berisi kesimpu lan ;h:imhmih
dari peneliti untuk J
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