BAB 1

PENDAHULUAN
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Pengolahan data perpustakaan di SMA Marsudirini Muntilan saat ini masih
menggunakan cara manual yang belum terkomputerisasi. Dalam  proses
pemmjaman  buku, pengembalian, dan laporan masih ditulis kedalam buku
pencatatan. Permasalahan vang ada dalam melakukan transaksi peminjaman buku,

pengembalian buku, dan pembuatan adalah membutuhkan wakiu yang

masalah sebogai
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1.3 Batasan Masalah
Agar pembahssan masalah dapat terarah dengan baik dan tidak
menyimpang dari pokok permasalahan maka penulis membatasi permasalahan

vang akan dibahas hanya menyangkut:

1. Sistem ini hanya digunakan akaan SMA Marsudirini

1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan yang dapat diperoleh dar pembuatan system  informasi
perpustakaan adalah sebagai berikut :.



1. Membuat sistem informasi perpustakaan di SMA Marsudirini Muntilan
untuk pengolahan data perpustakaan, transaksi peminjaman dan
pengembalian buku serta pembuatan laporan-laporan.

2 Prasyarat program studi Sarjana jurusan Sistem Informasi STMIK

AMIKOM Yogyukarta untuk

Sebagai upaya

Marsudirini Muntilan,
1L.53 Bagl Unlversitas Amikom Yogvakarta

a. Dokumentasi Karya [Imiah mahasiswa dalam bentuk laporan Skripsi



b. Sehagai referensi penulisan karya tlmiah berbentuk laporan skripsi

khususnyn untuk mahasiswa yang sedang mengambil skripsi
1.5.4 Bagl Masyarakat
Pembuntan karyn ilmizh sebagai bukti berperan serta dalam

pengembangan ilmu pengetahuan.

1.0.1.2 5todl Kepusta
Teknik pengumpulan data ini dengan mengumpulkan referensi-re ferensi dari
berbagai buku yang berkaitan dengan perpustakaasn dan dapat pula dari internet

yang berhubungan dengan penelitian.



1.0.2 Metode Anallsis

Metode analisis yang penulis gunakan adalah analisis PIECES. Analisis
PIECES adalah sdentifikasi berbagai factor secara sistematik untuk merumuskan
strategl suntu instansi otau perusshaan. Dalam identifikasi masalah harus dilakukan

analisis terhadap Performance. Infi onomy, Control, Efficiency, dan

rmasi, Economy, Kontrol,

formasi perpustakasn

di SM A TreT ; aks nsic 6.0 dan database

1.0.5 Metode Testing atan Pengujlan
Pada penelitian imi. metode yang digunakan dalam pengujian aplikasi vang
dibuat dengan Black Box Testing dan White Box Testing. Pengujian tersebut



digunakan untuk memastikan apakah program system sudah berjalan sesuai apa

vang dibarapkan dan diinginkan.

1.7 Sistematika Penullsan

1. BAB I - PENDAHULUAN

Bab ini merupakan bab terakhir vang didalamnya terdopat kesimpulan dari
penelitian vang telah dilakukan dan sarn wntuk kemajuan dan pengembangan

penelitian agar lebih baik
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