BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Perkembangan teknologi i masa sekarang ini membawa banyak

pengeluoran sampah masih menggunakan kalkulator, Hal ini menyebabkan
kurang efektif mengingat data setoran sampah yang cukup banyuk.

Terdapat juga nasabah yang menitipkan buku tsbungannya di kantor Bank
Sampah Bantul. Hal ini dikarenakan banyak nasabah yang menyetor sampah
pada saat berangkat kerja atau sekolah dimana jam kerja di bank sampah belum

1




beroperasi. Sampah yang sudah dipilah, disetorkan dan diberi label oleh masing
masing nasabah kemudion ditinggalkan di depan pintu kantor. Kemudian
nantinya oleh pengelola akan ditulis pada buku tabungan masing-masing sesuai
dengan label yang tertera di sampah,

Berdasarkan permasalahan diatas, maka perlu dibuat sistem yang mampu

membantu admim dalam melakukan peny elplaan datn tabungan sampah serta

data pada Bank Sampah Ge
l. Tuols yang digunakan dalam membuat sistem informasi pengolahan

data bank sampah mengpunakah sublime. XAMPP dan framework
Code Igniter.

2. Sistem ini hanva menangani pengolshan data di Bank Sampah
Gemah Ripah Bantul.



3. Pengpuna sistem informasi berbasis wehsire ini adalah administrator
dan nasabah,
4. Admin dapat menambah, menghapus, mengubah data nasabah.

5. Admin dapat menambah, menghapus, mengubah dita setoran

1.5  Manfaat Penclitian
. Bagi Pengelola Bank Sampah
I. Admin tidak perlu mencatal dan menghitung data setoran sampah
karena sistem akan melakukan pengolahan data setoran sampah,



2. Waktu yang digunakan untuk pengolshan data transaksi setoran
sampah menjadi lebih singkat.
b. Bagi Nasabah
I, Nasabah dapat melakukan cek buku tabungan sampah secara online,
c. Bagi Penulis
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Lo.l.2 Metode
pengelola bank sampah untuk mendapatkan seluruh informasi dan kelengkapan:
data yang dibutuhkan dalam pembuatan laporan.



L.6.2  Metode Analisis

Metode analisis digunakan untuk mengetahui kebutuhan sistem yang akan
dibuat. Dalam penelition ini peneliti akan melakukan pengamatan pada
keseharian kegiatan pada obyek. Adapun analisis yang dimaksud adalah sebagai

(Entity Relationship Diagram) merupakan diagram vang menggambarkan
hubungan antar tabel yang terdapat di dalam sebuah database. UML (Unified

Madelling Language) memvisualisasikan proses vang terjadi pada sistem dan
merancang imterface untuk membuat tampilan sistem bagi wser



1.6.4 Metode Pengembangan

Metode pengembangan sistem yang digunakan penulis adalah Svstem
Development Life Cyele (SDLC). Svstem Development Life Cicle (SDLC)
merupakan metodologi umum dalam pengembangan sistem vang menandai
kemajuan usaha amilisis dan desain. SDLC meliputi analisis. desain,

1.7

[kan teu-i~tmﬁ}mng

mendukung judul dan mendasari pembahasan secara Anel, dapat berupa definisi-
definisi atau model yang lenpsung berka Hmu atau masalah yang

duteliti,



BAB III: ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Berisi tujuan pada objek penelitian, baik tinjauan umum maupun tinjauan
khusus, proses analisis yang digunakan, proses perancangan data, alur sistem,

BABIV: IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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