BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Dewasa ini, segala bidang kehidupan manusia telsh dipengaruhi oleh

nggunakan aplikasi penggajian

sebagai alat bantu.

Berdasarkan uraian diatas penulis berusaha membuat suatu aplikasi sistem
penggajian karyawan. Dengan sistem imi diharapkan dapat memudahkan
penghitungan gaji karyawan dan data yang dihasilkan dapat tepat, akurat, dan



terperinci, Maka skripsi ini mengambil judul “Sistem Informasi Penggajian
Karyawan Tulip Loundry Salatiga.”

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah yang diuraikan diatas, dupat diketobui

. Menampilkan slip gaji dan rekapitulasi gaji karyawan Tulip Loundry.
3 Sistem ini dirancang don dibangun menggunakan bahasa pemrograman C#
dengan soffware Vismal Studio 2012 dan SQL Server 2014 untuk

pembustan darabase.



1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Maksud dan tujuan pembuatan penelitian ini adalah sebagai berikut:

. Sebagai syarat kelulusan program studi Sarjana S1 Sistem Informasi di
Universitas AMIKOM Yogyakarta.

Membangun sistem informasi penigajion karyawan yang sesuai dengan

3. Bagi Peneliti Lain
Dapal menjadi bahan referensi pengembangan dan perbaikan dalam
penyusunan laporan penelitian.



1.0 Metode Penelltlan

Dalam melaskukan penelitian terdapat metodologi penelitian yang
digunakan untuk mendapat informasi yang benar-benar dimengerti dan hasilnya
sesuai dengan apa yang diharapkan serta mendapatkan hasil karya ilmiah vang

berjalan hal ini digunakan untuk meyakinkan bahwa data yang diperoleh benar-
benar akurat.

3. Metode Kearsipan

Metode kearsipan yaitu metode vang dilakukan dengan menggunakan
arsip yang diperoleh dari instansi dalam bentuk hardeopy fife sehingga



memudahkan penulis dalam mempelajari semun dokumen dan catatan yang
memuat data-data yang diperlukan untuk mendesain sistem vang akan dirancang.

4, Metode Studi Pustaka

Menggunakan buku-buku referensi vang ado di Resowrce Cenrer

L.o.3 Metode Perancangan

Di tahap ini akan dilakukan perancangan terhadap aplikasi yang akan
dibuat seperti aspek-aspek sebagai berikut:



I.  Perancangan basis data.
2 Perancangan Unified Modeling Language (UML) dari aplikasi.

3. Pemancangan tampilan antarmuka | User Interface dari aplikasi.

1.0.4 Metode Pengembangan

ditmplementasikan dalom sebuah program yang dapat digunakan,

1.7 Sistematika Penullsan

Dalam penyusunan skripsi ini perlu adanyn sistemutika penulisan yung
terdiri dari bagian-bagian yang saling berbubungan sehingga dapat digunakan
sebagai acuan pokok untuk penyusunan laporan sknpsi antara lain.



BAB I PENDAHULUAN

Bab ini menguraikan tentang latar belakang masalsh, perumusan masalah, ruang

lingkup atau batasan masalah yang dibahas, tujuan dan manfaat yang diperoleh
dari penulisan skripsi ini. metode yang digunakan serta sistematika penulisan
(riosi

BAB 11 LANDASAN TEORI

Bab ini membahaz tentang implementasi dari aplikasi yang akan dirancang,
Pembahasan berisi tentang perancangan, implementasi; dan pengujian sistem yang
dimsulkan,



BAB V PENUTUP
Bab ini berisi tentang simpulan vang dapat diperoleh secara keseluruhan dan

aplikasi yang telah dibuat.
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