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INTISARI 
 

Rocket Fashion merupakan salah satu toko pakaian di Yogyakarta. Namun 

untuk penyebarluasan informasi, Rocket Fashion masih memiliki keterbatasan, 

sebagai contoh social media Instagram dan Facebook tidak menampilkan katalog 

lengkap, denah lokasi, dan suasana Rocket Fashion. 

Sehubungan dengan hal tersebut, untuk mengantisipasi minimnya sumber 

informasi dan agar memudahkan masyarakat mendapatkan info tentang Rocket 

Fashion, sehingga  perlu untuk memanfaatkan perkembangan teknologi, yaitu 

multimedia. 

 Oleh karena itu penulis membuat video company profile dengan jenis 

motion graphic dan live shoot,  yang bertujuan untuk memperkuat penyampaian 

informasi kepada orang awam atau masyarakat umum terkait produk, denah  lokasi, 

suasana di Rocket Fashion. 

 

Kata Kunci:  Video, Iklan, Promosi, Profile, Pakaian 
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ABSTRACT 
 

Rocket Fashion is one of the clothing stores in Yogyakarta. But for 

information dissemination, Rocket Fashion still has limitations, for example, 

Instagram social media and Facebook do not display a complete catalog, location 

plan, and Rocket Fashion atmosphere. 

In order to anticipate the lack of information sources and to make it easier 

for people to get info about Rocket Fashion, so it is necessary to take advantage of 

technological developments, namely multimedia.  

Therefore the author create a motion graphic with live shoot of company 

profile that aims to strengthen the delivery of information to the cloud or the general 

public regarding product, location plan and atmosphere at Rocket Fashion. 

 

Keywords : Video, Advertising, Promotion, Profile, Clothing 
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