BAB 1

PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang

Rumah Qur'an Jogja (RQJ) m

beberapa santri mengundurkan diri hingga tersisa 3 tempat untuk santri mukim.
Sementara itu untuk santi non mukim saat ini terdapat 49 orang dimana untuk
program tahsin terdspat 3 kelompok putri dan | kelompok putra dengan mayoritas
dari santri berasal dari kampus wilayah UGM, UNY, Amikom, UIN.



Dengan keadoan tersebut, Rumah Clur"an Joga membutuhkan media untuk
meraih lebih banyak santri yang bergabung. Pendaftaran santri non mukim dibuka
setiap 4 bulan sekali menyesuaikan dengan momentum pendaflaran mahasiswa baru
di Perguruan Tinggi. sedangkan untuk santri mukim dibuka setiap | tahun sekali

Dari hasil wawancara dengan 30 santri didapat hasil bahwa 63% santri memilih

menjadi trend didunia marketing saat ini. Video motion graphic menggunakan
kombinasi gambar animasi, teks, ilustrasi. data dan audio untuk menyajian
informasi dengan cara yong menghibur. Video motion graphic sering digunaan
untuk menjelasan secars mudah konsep, pagasan, ide dun proses dalam waktu



singkat. Video motion graphic juga sangat mudoh untuk membangun atau
memperkuat branding suatu perusahaan. [5]
Dari keterangan diatas maka penulis tertarik untuk melakukan sebuah

penelitian dengan judul “Pererapan Motion Graphic pads perancangon ikian

Rumah Char'an Jogia ™

Penelition hanya membahas pada tahap produksi iklan dan tidak

membahas pada dampak pembuatan iklan tersebut,

e, Software yang digunakan dantaranys Adobe [lustrator C56, Adobe
Afer Effect CS6, Adobe Premiere CS6, Adobe Auditian CS6,

f Menggunakan format .mp4 dengan resolusi HDTV 1920 x 1080 pixels.

g. Video ditayangkan pada youtube dan instagram.



1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
Tujuan yang ingin dicopai oleh penulis dalam penelitian dan penyusunan

a. Pembuatan iklan Rumash Qur'sn Jogjs menggunskan teknik mation




1.5.1.3 Studi Pustaka

Pada metode ini penulis mengumpulkan data dengan membaca buku-buku
dan file-file dari internet yang berkaitan dengan pembahasan sebagai buhan
referensi penvusunan skripsi dan pembuatan video iklan.

tan terkait informasi masalah,

Bnl.llﬂﬂi[h]ﬂl]dm penduk L



Lo Sistematika Fenullsan

Penulisan Tugas Akhir ini akan disusun mmxi:ti:_matisk_z.chlmjhnb
yang masing-masing aka dijelaskan sehagai berikut -
BAB I PENDAHULUAN

Bab ini berisi mengenai lotar_bel

Pada hab mi berisi tentang kesimpulan dan hasil pembuatan video profil
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