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MOTTO 

 

“Where there‟s a Will, there‟s a Way!” 

“Dare to Dream Big.” 

“Nothing is impossible, the word itself says „I am Possible‟!” -Audrey Hepburn- 

“For indeed, with hardship [will be] ease.” (Q.S 94:6) 

“And be patient. Surely Allah is with those who are patient.” (Q.S 8:46)
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INTISARI 

 

 Rumah Syaamil merupakan bentuk agen Syaamil Quran yang berada di 

beberapa wilayah di seluruh Indonesia. Rumah Syaamil ini memudahkan konsumen 

maupun reseller yang akan membeli Al Quran Syaamil. Sementara itu untuk Rumah 

Syaamil cabang daerah masih belum begitu dikenal dikarenakan keterbatasan 

penyebarluasan informasi, sebagai contoh salah satunya yaitu Rumah Syaamil Quran 

Sleman.  

 Penyebarluasan informasi bisa dilakukan dalam banyak cara, salah satunya 

melalui visual atau video. Penyajian informasi secara visual dapat mempermudah kita 

untuk mencerna maksud dari isi penyampaian suatu informasi. 

 Oleh karena itu penulis berencana membuat video company profile dengan 

jenis liveshoot dan animasi  yang bertujuan untuk memperkuat penyampaian 

informasi kepada orang awam atau masyarakat umum terkait program, produk serta 

mengenalkan Rumah Syaamil Quran Sleman. 

 

Kata kunci : Video, Profile, Syaamil 
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ABSTRACT 

 

Rumah Syaamil is a form of Syaamil Quran agents in several regions 

throughout Indonesia. Rumah Syaamil makes it easy for consumers and resellers who 

will buy Al Quran Syaamil.  

Meanwhile for the regional branch of Rumah Syaamil is still not well known 

due to the limited information dissemination, for the example is Rumah Syaamil 

Quran Sleman. Information dissemination can be done in many ways, one of them 

through visual or video. Visual presentation of information can make it easier for us 

to understand the meaning of the contents of an information.  

Therefore the author plans to create a liveshoot with animation video of 

company profile that aims to strengthen the delivery of information to the cloud or 

the general public regarding programs, products and introduce Rumah Syaamil 

Quran Sleman. 

 

Keywords : Video, Quran, Syaamil
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