BABI
FENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
BKKBN (Badan Kependudukan dan Keluarga Berencana Nasional)

Kabupaten Wonosobo merupakan lémbaga yang menyelenggarakan
{ Kal thunumbuse_utiri

mengendalikan angka kelahiran penduduk di wilayah binaannya. Selain itu

PKB berperan dalam memotivasi dan membina akseptor KB dan menjaga
hubungan komunikasi dengan keluarga binaan [1]. Melalui penyuluhan ini
lah mereka melakukan pendekatan terhadap warga atau keluarga binaan.



Terutama dalam pemberian edukasi mengenai fungsi KB hingga
pengetahuan mengenai alat-alat kontrasepsi yang cocok digunakan.
Penyuluhan sendiri dapat dilakukan dengan berbagai macam media.
Media yang digunakan pada Balai Penyuluhan Kecamatan Mojotengah saat
ini untuk melakukan sosialisasi ataufienyuluhan yaitu menggunakan brosur
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Rumusan Masalal

Setelah mengkaii latar belakang masalah tersebut maka penelitian
ini mendapatkan rumusan masalah sebagai berikut “Bagaimana Cara
Membuat Animasi Penyuluhan KB Menggunakan Teknik Mation
Graphics T".

1.3 Batasan Masalah



Adapun batasan masalah yang digunakan dalam penelitian ini
pdaloh sebagai bertkut :
I.  Implementasi pembuatan video berdurasi 4 menit 30 detik.
2. Penelitian dilakukan di Balai Penyuluhan Keluarga Berencana
Kecamatan Mojotengah, Kabupaten Wonosobo.

para pelaku abli yang sudah ahli di bi
pembuntan video penyuluhan dengan menggsin

ditayangkan di Uil
1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Adapun maksud dori penelitian dan twjuan yang ingin dicapai
penulis adalah :



I. Maksud dari penelitian ini adalah membuat video animasi
2D sebagai sarana Sosialisasi pada Balai Penyuluhan Keluarga
Berencana Kecamatan Mojotengah.

2. Membantu Balai Penyuluban Keluarga Berencana

Kecamatan Mojotengah dal goptimalkan media

k Maotion Graphic

untuk mendapatka 1

5. Menjadi pembelajoran bagi peneliti agar kedepannya dapat
menerapkan teknik serupa lebih baik dari sebelumnya.

6.  Menambah ilmu pengetahuan baru dalam pembustan video promosi
pada bidang multimedia



Lo  Metode Penelitian
Dalam pembustan video penyuluhan ini dibutubkan data-data
penelitian dan perlu metode yang tepat untuk hasil terbaik. Adspun metode
yang digunakan adalah sebagai berikut :

161 Metode Pengunmpul

1.o.1.1.
emperoleh data

odituju, vaitu Balai

L.o.1.3. Metode Studl Postaka

Metode Studi Pustaka yaitu salah satu cars mendapatkan data bahan
mapun informasi atau referensi melnfui berbagai sumber.  Metode

keperpustakaan digunakan penulis untuk membantu pengumpulan data



dengan cara membaca dan mempelajari dari buku, dokumentasi, skripsi
sebelumnys maupun website sebagai refrensi staupun sebagai bahan
pembanding terhadap laporan karya ilmiah yang skan dilakukan oleh
penulis,




1.6.3.2. Tahap Produks|
Dalam tahap production ada beberapa langkah yang harus
dikerjakan. Diantaranya sebagai berikut:
a. Pembuatan karakter dan background yang sudah dikonsep.

setiap bab yaitu
berisi gambaran tiap-tiap bab. Adapun sistematika dari tugas akhir ini adalah
sebagai berikut :



BABI PENDAHULUAN

Bab ini menjelaskan tentang latar belakang masalah,
rumusan masalah, batasan masalah, maksud dan

dan langkah paska produksi pada pembuatan video
iklan yang akan dibuat.



BABV PENUTUP

Bab ini berisi kesimpulan dan saran yang dapat
digunakan sebagai bahan peninjauan selanjutnya.

DAFTAR PUSTAKA
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