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INTISARI

Balai penyuluhan KB Kecamatan Mojotengah yaitu merupakan sebuah
tempat yang berguna untuk  memberikan layanan penunjang Program
Kependudukan Keluarga Berencana Pembangunan Keluarga (KKBPK) bagi
warga sekitarnya yaitu dengan melakukan pendekatan kepada masyarakat untuk
memberikan edukasi mengenai KB salah satunya dengan melakukan kegiatan
penyuluhan. Tetapi untuk saat ini sosialisasi atau penyuluhan di Balai penyuluhan
KB Kecamatan Mojotengah masih menggunakan brosur, kartu panduan, dan
power point yang hanya memiliki 2 elemen saja yaitu tulisan serta gambar.
Sehingga perlu adanya media lain yang seperti video animasi Motion graphic
dimana memiliki empat elemen didalamnya yaitu tulisan gambar dan suara serta
animasi agar kelengkapan informasi dapat tersampaikan dengan maksimal.

Proses pembuatan video penyuluhan ini dimulai dengan melakukan
wawancara dengan narasumber, kemudian mencari referensi mengenai Keluarga
Berencana melalui berbagai jurnal hingga tahap perancangan yang terdiri dari pra-
produksi, produksi, pasca-produksi. Selanjutnya akan di uji kelayakannya dengan
melakukan kuesioner kepada pihak yang bersangkutan.

Hasil akhir dari tugas akhir ini berupa video dengan Teknik motion
graphic yang bertujuan untuk meningkatkan edukasi, kepedulian dan peran serta
masyarakat terhadap KB.

Kata Kunci : Balai Penyuluhan KB, Penyuluhan, Motion Graphic.
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ABSTRACT

The Mojotengah District KB counseling center is a useful place to provide
support services for the  Program Kependudukan Keluarga Berencana
Pembangunan Keluarga (KKBPK) for the surrounding residents by approaching
the community to provide education about KB, as an example by conducting
extension activities. But for now the socialization or counseling at the KB
counseling center in Mojotengah sub-district still uses brochures, guide cards,
and power points which only have 2 elements, writing and drawing. So it is
necessary to have other media such as video animation Motion graphic which has
four elements in it that is writing images and sound and animation so that the
completeness of information can be conveyed to the maximum.

The process of making this counseling video begins with conducting
interviews with resource persons, then looking for references about family
planning through various journals to the design stage which consists of pre-
production, production, post-production. Furthermore, the feasibility test will be
conducted by conducting a questionnaire to the parties concerned.

The final results of this final project are videos with motion graphic
techniques that aim to increase education, awareness and community
participation in KB.

Keywords: KB counseling center, counseling, Motion Graphic
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