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1.1 Latar Belakang Masalah

Pendidikan ah  salah

_ ini, ternyata masih banyak masyarakab vang tidak
igenyam pendidikan. Hal ini diksrenaksn biaya pendidikan yang terus

memberikan a pgaran beasiswa ters  siswanya, Penentumn siswa yang
- " sengisian formulir data siswa yang
dianggap masih belum optimal, karena keput ituk penerima beasiswa hanya
berdasarkan perkiraan saja belum ada perhitungan pada saat penentuan beasiswa.
schingga mengakibatkan pembagian beasiswa yang salah sasaran.
Sistem Pendukung Keputusan (SPK) merupakan sistem informasi berbasis
komputer yang menghasilkan berbagai alternatif keputusan untuk membantu
mangjemen dalam menangani berbagnai permasalahan vang semi terstruktur



el

ataupun tak terstruktur dengan menggunakan data dan model. SPK dirancang
untuk mendukung seluruh tahop pengambilan keputusan mulai dari
mengidentifikasi  masalah, memilih data yang relevan, dan menentukan
pendekatan yang digunskan dalam proses pengambilan keputusan. sampai
mengevaluasi pemillihan alternatif.

Negeri | Kebumen,
menentukan

Mif sehingga tidak

iggunokan metode Simple Additive Weighting (5. ).

Romusan sl

Dari latar belakang masalsh yang ada maka dapat disimpulkan rumusan
masalahnya adalah “Bagaimana membuat aplikasi Sistem Pendukung Keputusan
untuk penerimaan beasiswa di SMK Negeri 1 Kebumen dengan mencrapkan

metode Simple ddditive Weighting (SAW?,



1.3 Eumusan Masalah

Dari latar belakang masalsh yang ada maka dapat disimpulkan rumusan
masalahnya adalah “Bagaimana membust aplikasi Sistem Pendukung Keputusan
untuk penerimaan beasiswa di SMK Negeri | Kebumen dengan menerapkan

metode Simple Additive Weizhting (SAWHT

beasiswa di SMK Negeri | Kebumen.

3, Menghasilkan Sistem Pendukung Keputusan yang dapat menentukan
siapa saja vang berhak menerima beasiswa dan sekolah di SMK
Neger | Kebumen.



1.0 Metode Penelltian

Dalam pembuatan aplikasi ini, penulis menggunakan metode sebagai
dasar penyusunan dalam melakukan penelitian. Metode tersebut antara lain
sebagai bectkeat;

Lol Metode Pengumpulan Data

1.1 Metode Observasi

........

akan ditelitn untuk me |: -_'_' 1 i . | - F .. n. Metode Flm m
liperoleh dari pespustakaan, buku milik pribadi . atau internet.
1.6.2  Metode Pengembangan Sistem

Metode pengembangan sistem yang digunakan yaitu metode warerfali.
Metode waterfall terdiri dari beberapa tahapan, yaitu analisis (amafysis),

perancangan (design ), implementasi (implementation) dan pengujian (resting),



1.6.2.1 Metode Analisis
Dalam penelitian ini penulis menggunakan metode analisis SWOT
(Strength, Weakness, Opporiunities, Threats),

1.6.2.2 Metode Perancangan

BAB | : PENDAHULUAN
Pada Bab ini terdin dari latar belakang masalzh, rumusan masalah,
batasan masalah, tujuan, manfaat, metode peneliian dan sistematika
penulisan.



BAB 11 : LANDASAN TEORI

Pada Bab ini membahas tentang tinjuan pustaka dan referensi. Tinjauan
pustaka berupa penelitian sebelumnya yang sudah dipublikasikan. Yang
dijadikan acuan tinjauan pustaka pada perelitian ini yaitu untuk 3 tabun
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