BAB 1

PENDAHULUAN

Penulis melihat keadaan di atas adalah peluang dimana penulis bisa membuatkan

sebuah sistem informasi astama yang akan lebih mempermudah kinerja dar pamong
asrama tersebut, sehingga sewaktu waktu data yang dibutuhkan tidak terlalu susah untuk



menghindari factor kesalahan manusia lainnya yang dapat terjadi.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang di stss dopat dirumuskan permasalahanmyen yaitu,
asi asrama yang dapat mengelola
lsh pekerjaan para pamong

1.3 Ba

istal Studio 2008

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitia
Tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut :
1. Memperdalam pengetahuan dalam pembuatan sebuah aplikasi Sistem Informasi.
2. Memberikan kemudshan kepada para pamong asrama dalam menangani pekerjaan

R



3. Komputerisasi arsip dan juga data-data penting vang ada di ssrama.

1.5 Metode Penelltian

1.5.1 Metode Pengumpulan Data

Metode pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini adalah :

@ Analisis PIESCES
Analisis ini dilakukan dengan menganalisis sistem lama dan sistem yang akan

dibuat dari segi Performance. Information, Economics, Efficiency, dan Services
b. Analisis Kebutuhan Sistem



sebuah sistem, dan juga meliputi kebutuhan fungsional dan non fungsional
sebuah sistem.

¢. Analisis Kelayakan
Analisis ini diperiukan untuk memperhitungkan sistem yang dibuat layak
digunakan atau tidak. Analisis’in

testing.  Kedua
keselurihan fungsi dari sistem,
1.6 Sistematika Penelltian
Penulisan Skripsi ini disusun secara sistematis dolam lima bab. masing-masing
st sebaghi ekt



BARB I Pendahuluan
Bab ini menguratkan tentang lotar belakang masalah, ramusan masalah, batasan
masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode penelitian, dan sistematika

Tmplementas dan Pembahusan
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