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INTISARI 

 

Perkembangan industri video klip di Indonesia, khususnya dalam penciptaan 

visualisasi sebuah lagu sangat berhubungan dengan kemajuan teknologi komputer 

yang mendukung untuk menambahkan suatu efek tertentu. Dalam video klip ini 

nanti, akan digunakan teknik Green Screen untuk menghilangkan suatu bagian 

pada objek yang nantinya akan di gantikan oleh objek atau efek tertentu. 

Konsep pembuatan video klip yang akan dibuat yakni Pop Graphic 

Animation, dimana pemelihan warna, visual effects, maupun animasi 2D akan 

bersifat modern, dan dinamis. Desain animasi akan dibuat dengan menggunakan 

metode transformating object (rotate, resize, movement), tracking serta puppeting. 

Sedangkan untuk teknik pengambilan gambar / sinematografi menggunakan 

kamera beresolusi Full HD 50 fps, dengan ruang pengambilan gambar yang 

terbatas,green screen akan dimanfaatkan semaksimal mungkin. 

Piranti yang digunakan meiputi Kamera, Ligthing, Home Green Screen, dan 

alat broadcast lainnya. Untuk software editing dan compositing menggunakan 

Adobe After Effect CS6, Adobe Premiere Pro CS6, Adobe Photoshop CS6,serta 

Corel Draw X5. 

 

 

Kata Kunci:    Video Klip, Green Screen, Kick Friday, Efek Visual. 
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ABSTRACT 
 

 

 Development of the music video industry in Indonesia, particularly in the 

creation of visualization of a song is associated with advances in computer 

technology which supports to add a certain effect.  

The concept of making a video clip to be created the Pop Graphic Animation, 

where pemelihan color, visual effects, and 2D animation will be modern, and 

dynamic. Animation design will be made using the method transformating object 

(rotate, resize, movement), tracking and puppeting. As for the shooting technique / 

cinematographic camera Full HD resolution 50 fps, with limited space shooting, 

the green screen will be utilized as much as possible. 

Devices used include cameras, Ligthing, Home Green Screen, and other 

broadcast tools. For editing and compositing software using Adobe After Effects 

CS6, Adobe Premiere Pro CS6, Adobe Photoshop CS6, as well as Corel Draw X5. 
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