BABYV
PENUTUP

51  Kesimpulan
Dari proses implementasi rigging untuk animasi 3D “Azam dan Acan”

atribut pakean yang terlalu rumit dapat menghambat proses skinning
2. Perhatikan roll tulang, rolf yang minng dapat membuat gerakan tulang
tidak lurns.
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3. Dalam membuat tulang pengontrol usahakan deform selalu di
unchecklist agar tidak merusak mesh karakter, karena jika lupa kita
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