BABI

PENDAHULUAN

L.1. Latar Belakang
Teknologi informast terus berkembang, begitu juga demgan dunia
animasi 3D yang berkembang begitu pésst, térlihat banyak film-film animasi 30

vang mulai bermuficulan’ didunia maya. dengan teknologi komputer yang
diketahu jika

modeiling, padabal rincgine merupakin bagian fersendici dal
pembuatas m D, Pﬂhlh'll! nengetah ” ;

rkembangannyd banyak piugin rigging yang.

n uniuk mempermudah proses rigging.

Namun perlu diganis bawahi bahwa pe plugin memiliki beberapa

kekurangan, dolam prakteknyva juga seorang 3D artist dituntut untuk bisa

memahami proses rigeing secara manual, Berdasarkan permasalahan diatns maka

implementasi rigging untuk animasi 3D “Azam dan Acan” akan dibuat secara
manual, agar animator mudah dalam menggerakkan model 3D tersebut .



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah disasmpaikan, maka permasalahan
vang dapat dirumuskan adalah bagaimana cara implementasi rigging untuk.
ammasi 3D “Azam dan Acan” dibuat secara manual?

1.3.  Batasan Masalah

l. Memberi pengel sain

untuk menghadapi dunia kerja.

2, Mempermudah animator untuk menggerakkan model animasi 3D
*Azam dan Acan”



L5, Manfaat Penelitian

|. Sebagai sarana untuk menambah wawasan pembaca mengenai proses

rigging secora manual.
2. Diharapkan dapat bermuna sebagai referensi bagi mahasiswa yang

literatur seperti buku, referensi-referensi dalam perpustakasn maupun internet

yang terkait dengan judul penelitian ini.



1.6.2  Metode Analisis

Adapun analisis yang dilakukan penulis dalam penelitian ini adalah
menganalisis kebutuhan sistem  baik itu kebutuhan Fungsional maupun
‘Nonfungsional.




1.6.3.3 Pasca Produksi

Pada tahap ini adalah proses pembuatan video rigeing showreel. Yaitu
proses menggerakan seluruh artikulasi yang telah dibuat untuk membukiikan
model siap digunakan.

104 Metode Testing

penelitian ini beserta software yang digunakan dalam prosesnya.

BAB III : ANALISIS DAN PERANCANGAN
Pada bab ini akan menganalisis tentang rigging manual dan apa saja yang
dibutuhkan dalam pembuatan rigging karakter 3D Azam dan Acan.

BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



Pada bab ini berisikan uraian tentang hasil dari analisis dan perancangan
Rigging karakter, serta berisi tentang kelebihan dan kekurangannya.
BABV : PENUTUP
Pada bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran.
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