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MOTTO

“Sebab malaikat-malaikat-Nya akan diperintahkan-Nya kepadamu

Untuk menjaga engkau di segala jalanmu”

(Mazmur 91:11)

ispiration
g
a Mae Brown
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INTISARI

Gerakan Masyarakat Hidup Sehat (GERMAS) merupakan salah satu
program pemerintah guna menurunkan resiko Penyakit Tidak Menular.
Penggunaan media untuk promosi program ini masih terbatas menggunakan
brosur dan program televisi.

Software komputer yang penulis gunakan untuk membuat iklan 2D ini
adalah Adobe Illustrator, Adobe After Effect, dan Adobe Premier Pro sebagai
Software yang penulis gunakan untuk mengolah grafik, serta Adobe Audition
sebagai software untuk mengolah audio dengan tujuan membuat video iklan
menjadi lebih menarik.

Untuk itu penulis tertarik untuk membuat iklan layanan masyarakat
mengenai program Gerakan Masyarakat Hidup Sehat dengan teknik Motion
Graphic dengan tujuan menambah media promosi untuk program GERMAS.

Kata kunci: Iklan Layanan Masyarakat, Televisi, Adobe Premiere, Adobe After
Effect

XVi



ABSTRACT

Gerakan Masyarakat Hidup Sehat (GERMAS) is a Healty Lifestyle Public
Movement Program made by Health Department of Indonesia to reduce the impact of
non-venereal disease. Media used for promoting this program was only via flyer or TV
program.

The softwares used by author for g rocessing (2D animation) are
Adobe Illustrator , Adobe After Effect , ier Pro. For the sound
engineering purpose ke the video more

announcement about
promotion

ncement, TV, Ado er Effect
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