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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Informasi merupakan hal yang sangat penting di era globalisasi ini, setiap

orang mengharapkan informasi dapat‘diperolelidengan mudah, cepat dan skurat.
' venyumpaikan informasi kepada

ik dalam lembagal instanstpemetintahan, dan lain
indera penglihatan dan pendengaran. Schush animasi: d:
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RRnccabgiigkan video
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yang komplek sehingga dupat
NRPPY Dilare penyamnpaian dan
penayangan video iklan bisa dilokukan dengan berbagai cara dalam medin seperti
videotron, televisi, dan media sosial. Media sosial merupakan cara yang efektif
untuk menyebarkan informasi karena selain sebagai gudang informasi, berita, serta
ilmu pengetahuan juga karena telsh banyak dikenal oleh berbagai kalangan
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masyarakat dari berbagai tingkatan sehingga informasi lebih mudah tersampaikan
oleh masyarakat Juass.

Muotian graphic atau grafis gerak adalah elemen desain grofis animasi yang
menjadi trend di dunia marketing saat ini. Video motion graphic menggunakan

informast dengan.carm yang me thibur. Video mwuation craphic dapat digunakan

lata dan sudio untuk menyajikan
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Pusat Statistik (BPS) mencatat jumlah pengnngguran di Tnde
018 mencapai 7 juta orang. Angka tersebut setara 5,34 persen dari jumlah

esia per
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data yang dihimpun .. p T [ '.“ 1Tk ., yang sebesar E.!ﬂ persen.

Kendati demikian, secara year nis dari 11,41 persen [4].

Pijar Career adalah sebush platform yang didesain untuk menunjang
produktivitas BKK (Bursa Kerja Khusus) dalam mengembangkan siswa dan alumni
SMEK. sekaligus menyalurkan serfa menjembatani mereka menuju karir vang sesuai

dengan keahlian dan passionnya.



Melihat latar belakang diatas, mendoong penulis untuk membuat media
memberikan gambaran dan kemudahan kepada masyarakat tentang informasi yang
terdapat pada Start Up Pijar Career.

Tabel 4. ] Tnbd. Fengoui
Tabel 4. 2 Data Hasil Review -
Tabel 4% Tnterval Ui Kisymeabt Thionems: 6

Tabel 4. 4 Hasil Uji Masyarakat Umum a0




1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dijabarkan diatas, maka permasalahan
yang dapat dirumuskan adalsh “Bagaimana membuat video amimasi menggunakan
teknik Mavion Graphic sebagai media informasi Stant Up Pijar Career 77,

1.4  Tujuan dan
14.1 Tujuan Penulisan
Tujuan dilakukannya penelitian ini adalah

I. Merancang video animasi dengan teknik motion graphic pada Start Up Pijar
Career sebagai media informasi.



2. Membantu mengoptimalkan publikasi Start Up Pijar Carcer melalui video
T
3. Tkut serta meramaikan perkembangan teknologi informasi melalui video

animasi terutsma dengan teknik meotion graphic.

1.4.2.3 Bagl masyarakat umum

1. Memberikan informasi kepada masyarakat tentang aplikasi Pijar Career
1.4.24  Bagl Universitas Amlkom Yogyakarta

|. Dokumentasi karya ilmish dalam bentuk Skripsi dibidang Multimedia.

2. Referensi bagi mahasiswa yang sedang mengerjakan karya ilmiah Skripsi.



L5 Metode Penelitian

Penelitian  dirumuskan  sebagai  sebush pencanian pengefshuan  atau
penyelidikan sistematis untuk menyosun fakts-fakta. Suatu penelition ferapan
bertujuan menemukan, menafsickan don mengembangkan metode-metode dan

mmasi tentang aplikasi untuk

mendapat data yang akurat. Metode ini dilakukan pada bulan Juli 2019 di
kantor Start Up Pijar Career dengan foundemya yaitu Bayuarga Damar
Sungkowe dan team marketingnya yaitu Rafi Hidatyat,

3. Metode Studi Literatur



Mengambil dan mengumpulkan data dengan memanfaatkan fasilitas
internet, jurmal maupun skripsi, salsh satunva dengan melakukan frowsing
atzupun menonton video yang berkailan dengan pembuatan video animasi
mertion . Metode ini dilakukan pada bulan Juni — Juli 2019 di Base

Tahap pra produksi adalah tahap dimana pembuat iklan mengerjakan semua
pekerjaan dan aktivitas sebelum iklan diproduksi secara nyata [6]. Pada tahapan ini
dilakukan persiapan yang meliputi ide cerita, merancang tema atau konsep,



rancangan naskah, pembuatan karakter, rancangan storyhoard, hi

anguaran.,

1.5.4 Metode Pengembangan
Peneliti menggunakan metode pengembangan dengan melakukan tshapan

pmduksi dﬂnpm Pn‘d“kﬂ‘ﬁﬂm il

.+ hingen tahap finishing berupn rendering dan exporting.

| beberapa  kegiatan disntaranya Visualisasi. :
uitan Asset, dan Editing sesuai pada proses perencanaan sebelumny

155 Metode Testing

Peneliti melakukan testing terhadap video animasi motion graphic dengan
metode skala likers yaitu dengan perhitungan kuesioner yang dibagikan kepada
responden.



1o Sistematika Penulisan
Agar lebih mudah dimengerti sistematika penyusunan laporan skripsi ini
dibagi menjadi beberapa hab, yaitu sebagai berikut ©

BAB I : PENDAHULUAN

enelition don  sistematika

pada pembuatan video animasi motion graphic Start Up pijar Career.

BAB V : PENUTUP

Bab ini merupakan bagian akhir dari penulisan skripsi vang berisikan
kesimpulan dan saran dari keseluruhan isi laporan,
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