| seperti Kaos Sablon Solo ketika sudah memiliki $buak: sistem pembelian
online makn bukan hal yang mustahil akan ment an p I

kegiatan proses bisnis di
Konsumen harus datong ke toko atau menghubungi via telepon untuk memesan kaos
sablon vang diinginkan. Dengan menggunakan proses bisnis yang masih manual
mengakibatkan sering mengalami kendala dalam proses pembuatan kaos seperti

hilangnya catatan pemesanan sehingga pembuatan kaos menjadi tersendat,



Dengan adanya masalah ini maka dibutuhkan sebuah sistem informasi berbasis
website vang bisa mengatasi kebutuhan usaha i, Hal ini sangat penting karena sistem

membuat kaos dan gambaran kaos yang ingined serta kehadiran sistem ini dapat

uistan-sablon. Solusi yang dilakukan

4. Konsumen hanya bisa melakukan pemesanan jika sudah mendaftar sebagai

anggota.
5. Laporan berupa nota transaksi yang berisi data konsumen dan total bayar,



6. Bahasa pemrograman yang digunakan adalah PHP dan MySQL sebagai database.

1.4 Tujuan Penelitian

Setiap penelitian memiliki tujuan yang jelas, adapun tujuan dari penelitian ini
yaitu mengimplementasik

dan penelitian seacara langsung di Kaos Sablon Solo untuk mendapatkan data
yang akurat,



2. Metode interview
Metode pengumpulan data dengan cara tanya jawab secara langsung dengan
pihak Kaos Sablon Solo,

3. Metode dokumentasi

Metode |'-|-|_1|.|-._' I ata i - 1 'Imp—lrxip data  untuk

¢ pengumpulan datz dengan cara tudi kepust.

yang ada kemudian mengidientif ' Setelah itu menentukan
ketidakleluasaan dari permasalshan tersebut.

Kelebihan menggunakan metode analisis PIECES yaitu ada laporan setiap akhir
sehingga memudahakan adanya pengawasan, mudah melakukan dokumentasi secara

T

TS



1.6.3 Metode Pengembangan Sistem
Metode pengembangan sistem vang digunakon adalah waierfeldl, Alasan

menggunakan metode ini sangat terorganisir. karena setiap langkah harus
terealisasikan dengan lengkap sebelum melanjutkan ke langkah berikutnya. Dan
kualitas dari sistem yangdihasilkan akan baik kafens pelaksanaanya secara bertahap

........
-

mahami perangkat lunak yang dibarapkan oleh pengg
Iunak fersebuit Informasi ini biasany dapat diperoleh melal

\ §

brLits | DT
. : ala

2 neangan Sistem

peranghl ki i {hardware)
penelii menggunkanan
menggunkan DFD (Data Elaw £ ntuk menynsun dan mengelompokkan
struktur tabel-tabel dan menggambarkannya dengan relasi tabel.



3. Implementasi Kode Program
Pada tahap ini perancangan perangkat lunak direalisasikan sebagai program yang
mampu menyelasaikan masalah vang ada pada Kaos Sablon Solo dan sistem yang

pemesanan jasa sablon pada Kaos Sablon Solo berbasis website, rumusan masalah,
batasan masalah, tujuan penelitian dan sistematika penulisan penyusunan skripsi.



BAB I1 : LANDASAN TEORI
Pada bab II ini berisi tentang konsep-konsep dan teori-teori yang mendukung
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