BAB1
PENDAHULUAN

L.1.  Latar Belakang
Kehidupan manusia pada ern globalisasi sekarang ini tidak luput dari

Berdasarkan latar belakang diatas penulis bertujuan dan bermaksud
animasi, suara, gambar pada pembuatan video pembelajaran badminton untuk SD
N (8 Lahat.



1.2 Perumusan Masaluah

Berdasarkan uraian pada latar belakang di atas, maka pokok permasalshan
yang akan di jawab dalsm penelitian ini di rumuskan dengan sebush rumusan
masalah  adalash “bagaimans membuat video pembelajaran  badminton

5. Tidak membahas Soffware lain meskipun penulis pada kenyataanyn
menggunakan software lain.

1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian dari skripsi ini adalah sebagai berikut:



. Sebagai syarat kelulusan strata | (S1) pada STMIK Amikom
Yogyakarta

2. Menerapkan ilmu yang diperoleh penulis pada saat perkuliahann di
STMIK Amikom Yogyakarta,

3. Untuk Menghasilkan videp pémbelajaran badminton dalam format
Multimeds
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1Lé  Metode Pengumpulan Data
Dalam Pembuatan Skripsi ini, metodologi pengumpulan data yang
digunakan vaitu:



. Metode Observasi

Penulis menggunakan metode observasi ini untuk mengamati langsung
terhadap objek vang diteliti untuk memperoleh data-data yang diperlukan
penulis untuk menulis penelitian ini.

Pengumpulan Data dan Sistematik Penulisan.

BAB IL. LANDASAN TEORI
Bab ini berisi landasan teori yang mendukung tentang judul penelitian
dan perangkat lunak yong akan di gunokan dalam membangun video

pembelajran.



BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini akan diuraikan tentang tekhnik analisis dan perancangan
desain yang digunakan dalam membangun sistem.
BAB IV. IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab i akan diuraikn tentany nentasi sistem yung akan dibuat,

gas akhir yang berisi
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