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MOTTO
+ Never give up.

+»+ Terus Berusaha, karena usaha tidak ada yang sia — sia.
+ Kerja keras dan berdoa akan mempermudah semua tujuan yang ingin

dicapai.

Pasti ada hal positi i terjadi, be positif.
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INTISARI

Dalam pengembangan era modern ini selalu mempengaruhi pola pikir
masyarakat untuk selalu mengikuti peran aktif perkembangan untuk bertahan
hidup dan berkembang pola hidup. Era globalisasi yang terjadi pada perubahan di
berbagai bidang kehidupan tidak dapat dipisahkan dari perubahan dan
perkembangan tetapi juga berdampak pada perkembangan pola pikir anak usia
dini.

Dalam hal ini saya mengambil judul "Pembuatan Video Pembelajaran
Teknik Badminton untuk SD N 08 Lahat Berbasis Dekstop™ di maksudkan Untuk
anak SD lebih mengerti dan memahami cara bermain batminton dengan tekhnik
yang benar Sesual standar Indonesia dan lebih tau cara bermain dengan baik.

Metode video pembelajaran yang sama dirasakan terutama di pegang anak
SD untuk memahami lebih cepat saat presentasi dibuat lebih menarik. Dalam
lingkungan anak SD atau dirasakan kurangnya efektif, efisien dan kurang pada
pemahaman metode pembelajaran. Untuk menyukseskan Program membutuhkan
aplikasi multimedia sebagai sarana komunikasi antara guru dan. siswa. Disini
penulis akan memfasilitasi anak - anak untuk lebih mudah memahami dan mudah
untuk memahami materi dengan dukungan Video,Animasi, Teks dan Audio secara
menarik dan mudah dimengerti lewat Video Pembelajaran Teknik Badminton
untuk SD N 08 Lahat Berbasis Dekstop ini.

Kata kunci : Multimedia, Multicam, Bulu tangkis, Video Pembelajaran
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ABSTRACT

In this modern era of development always affects the mindset of the
people to keep up an active role development to survive and evolve a pattern of
life. The era of globalization that occur at the change in various areas of life are
inseparable from changes and development but also have an impact on the
development of the mindset of early childhood..

In this case | take the title *"the making of the Video Learning
Techniques Badminton for SD N 08 Lahat Based Desktop™ in referring To
elementary school children better understand and understand how to play with
the correct engineering batminton standard Indonesia more and know how to
play well.

Video the same learning methods was felt especially in the hold the
elementary school children to understand more quickly when a presentation is
made more interesting. In an environment of elementary school children or
perceived lack of effective, efficient and less understanding of learning
methods. To facilitate the Program requires application of multimedia as a
means of communication between teachers and students. Here the author will
facilitate the children to more easily understood and easy to understand
material with the support of Video, animation, text and Audio in an interesting
and easy to understand through the Video Learning Techniques Badminton for
SD N 08 Lahat-based Desktop.

Keywords — Multimedia, Multicam, Badminton, Instructional video
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