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INTISARI 

Hutan merupakan paru-paru dunia yang keberadaanya sangat dibutuhkan 

untuk keberlangsungan kehidupan semua makhluk hidup di dunia. Namun tidak 

banyak manusia yang menyadari pentingnya eksistensi hutan di dunia ini. 

Kerusakan hutan sudah bukan merupakan hal yang langka. Kasus-kasus 

kerusakan hutan bahkan meningkat setiap tahunnya hingga menjadi permasalahan 

serius yang harus diselesaikan. 

Hal ini pula yang membentuk Earth Hour Jogja untuk mengajak publik, 

khususnya Yogyakarta, melakukan aksi-aksi sederhana untuk perubahan besar. 

Earth Hour Jogja aktif bersosialisasi untuk meningkatkan kepedulian masyarakat 

terhadap lingkungan baik melakukan aksi langsung maupun lewat media sosial. 

Pada akun media sosialnya, Earth Hour Jogja membagikan artikel, poster, dan 

video live shot untuk mensosialisasikan materi. 

Namun di sisi lain, media-media tersebut tidak dapat menggambarkan 

proses-proses alamiah yang terjadi. Hal tersebut mendorong penulis untuk 

membuat sebuah video infografis dari salah satu artikel Earth Hour Jogja dengan 

teknik motion graphic untuk mengilustrasikan proses-proses alamiah tersebut. 

 

Kata Kunci: Hutan, Earth Hour Jogja, Video Infografis, Motion Graphic 
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ABSTRACT 

Forests are also the lungs of the earth. Their existence is indispensable 

for the survival of all living organisms on earth. But not many humans present 

the existence of the forest in this earth. Deforestation is not a rare thing that we 

will encounter on earth nowadays. There are a lot of cases of deforestation even 

increasing year by year. These serious problems must be solved. 

Those are the reasons Earth Hour Jogja starts to invite public, especially 

Yogyakarta society, to do simple actions for the great changes. Earth Hour 

Jogja socializes actively to raise awareness of environment to the society either 

through live actions or through social media. On Earth Hour Jogja’s social 

media, they shares articles, posters, and live shot videos to socialize the 

materials and information. 

But on the other hand, those media cannot describe the natural 

processes that occur. It encourages authors to make an infographic video of one 

of Earth Hour Jogja’s articles with motion graphic techniques to illustrate these 

natural processes. 
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