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INTISARI 

Perkembangan dunia bisnis yang semakin maju menyebabkan persaingan 

yang semakin ketat. Setiap perusahaan selalu memikirkan cara terbaik untuk 

menarik konsumen. Perkembangan teknologi sangat mendukung dalam 

memajukan bisnis. Dalam menyampaikan informasi Teknologi internet sangat 

dibutuhkan. 

 Bisnis Pet shop dan Pet care di yogyakarta sangatlah berkembang karena 

banyaknya peminat hewan peliharaan, oleh karena itu persaingan dalam hal 

penjualan dan promosi sangat ketat. Dengan dukungan teknologi yang 

berkembang saat ini mampu memberikan kenyamanan kepada pemilik petshop 

dan konsumen dalam berinteraksi. 

 Dengan dirancangnya sistem informasi penjualan dan promosi berbasis 

web ini diharapkan mampu memecahkan masalah yang ada, disamping sebagai 

alat promosi diharapkan juga web ini mampu memberikan kemudahan kepada 

pemilik pet shop dan pet care 
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ABSTRACT 

The development of an increasingly advanced business world has led to 

increasingly fierce competition. Every company always thinks of the best way to 

attract consumers. Technology development is very supportive in advancing 

business. In delivering information Internet technology is very much needed. 

Pet shop and Pet care businesses in Yogyakarta are very developed 

because of the many pet enthusiasts, therefore competition in terms of sales and 

promotions is very tight. With the support of technology that is developing at this 

time is able to provide convenience to owners of pet shops and consumers in 

interacting. 

With the design of this web-based sales and promotion information system, 

it is expected to be able to solve existing problems, besides being a promotional 

tool, it is also expected that this website can provide convenience to pet shop and 

pet care owners 
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