pecinta ikan. Tkan ini sangat lucu, menggemaskan dan indah untuk dilihat.
Menurut kepercayaan masyarakat Jepang, Koi merupakan simbol persahabatan
dan cinta. Koi yang berasal dari negeri Sakura ini juga dipercaya dapat memben
keuntungan bagi pemiliknya. Sehingga banyak pars penghobi mempersiapkan
kolam terbaik don berusgha semaksimal mungkin menjaga agar koi selatu sehat.



Memelihara Koi tidak semudah seperti memelihara ikan hias pada
umumnya. Berdasarkan pengamatan penulis pada grup pecinta Koi di Facebook
skala nasional seperti, “Komunitas Pecinta Koi" (KPK), sangat sering sekali
penghobi pemula mengalami beberapa kesuliton. Salah satu kesulitan tersebut

Berdasarkan nincian latar belakang tersebut, penulis mengambil judul
untuk penelitizn skripsi ini yaitu “Analisls dan Perancangan Sistem Pakar
Berbasls Website Diagnosls Penvakit ITkan Kol untuk Penghobl Pemula
dengan Metode Forward Chalning*.



1.2 Rumusan Masalah

Dari beberapa uraian latar belakang masalsh yang telah dijelaskan
sebelumnya dapat diketahui bahwa pokok permasalahan yang dihadspi dalam
pembuatan skripsi fui adalih

2. Sistem pakar ini ditujukan untuk kalangan pemula.

3. Sistem pakar ini hanya untuk mendeteksi penyakit pada ikan Koi.

4. Pembuatan sistem ini menggunakan bahasa pemrograman PHP dan
HTML. dan database MySQL.

5. Output dari diagnosa sesuai dengan gejala — gejala yang telah dinputkan.



6. Sistem ini hanya untuk membantu mengetahui jenis penyakit ikan koi dari
gejala yang dialami.

14 Tujuan Penelitian

2. Bagi Mohasiswa Universitas AMIKOM

sama, agar nantinya bisa dikembangkan menjadi lebih baik dari yang ada

saat ini,



3. Bagi Penulis
Menambah pengalaman dalam melakukan penelitian serta merancang
sebuah sistem.

Metodologl Penelitian

alisis FIECES, vaitu

hesilkan {Information),

a (Control), efisiensi
sistem (Efficiency), dan pelayanan ¢Service). Analisis ini meluputi :

I. Identifikasi Masalah

Menetukan aps saja permasalshan yang dibadapi saat pelaksanazan
penelitian, selanjutnya mencari solusi yang tepat untuk dilakukan.
2. Analisis Kebutuhan



Tujuan dilakukan analisis ini untuk mengetahui apa sajo yang dibutuhkan
oleh sistem baru. wvaitn meliputi kebutuhan fungsional  (fctional

reguirenent) dan kebutuhan non-fungsional (mon-functional requirement),

Permodelan Data

Permodelan data adalah Ieknik untuk mengatur dan mendokumentasikan
data sistem. Permodelan data sering disebut pemodelan database karena
model data diimplementasikan schagai database. Pada tahap ini
permodelan data digambarkan menggunakan ERD (Entity Relationship

Diggram).



3. Desain Aotarmuka
Desain antarmuka merupakan tampilan dimana nanti pengguna akan
berinteraksi dengan sistem. Tujuan antarmuka adalsh memudahkan
pengguna dalam  berinteraksi dengan sistem guna mencapai tujuan

Lod

de SDLC (Sustem

maka baris program, \rle.dln pmmneﬁu'}auberhuhmganﬁ:nndiwksm
persatu dan diperbatki kemudian dieksekusi ulang. Sedangkan bleck fox testing
merupakan pengujian vang dilakukan dengan mengamati hasil eksekusi sistem
melalui data uji dan memeriksa fungsional dari sistem tersebut. Jadi pengujian

hanya dilihat berdasakan tmpilan serta fungsionalnya saja,



1000 Metode Implementasl
secara rinci  berdasarkan teknologi yang dipilih dan sudah diseleksi. Sehingga
sistem terschut sisp untuk diimplementasikan mengganti sistem yang luma

BAB III : ANALISIS DAN FERANCANGAN SISTEM

Bab ini berisi tinjavan umum yang menguraikan tentang gambaran wmum tems

penelitian, analisis sistem dan perancangan sistem.



BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini membahas tentang implementasi dani sistem. perancangan sistem serta
pengujian sistem.

BABY : FENUTUF
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