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INTISARI

Company profile adalah produk tulisan praktisi yang berisi gambaran umum
perusahaan. Gambaran ini tidak sepenuhnya lengkap, detail dan mendalam.
Perusahaan bisa memilih poin-poin apa saja yang ingin disampaikan secara
terbuka kepada publiknya.

Sinematografi sebagai ilmu terapan merupakan ilmu yang membahas tentang
Teknik pengambilan gambar dan menggabungkan gambar tersebut sehingga
menjadi suatu hal yang bisa menyampaikan ide cerita.

Adi Motor merupakan badan usaha yang bergerak dalam bidang servis dan
perbaikan kerusakan motor. Saat ini bengkel tersebut belum memiliki video
company profile sebagai media informasinya. Maka dari itu penulis mengajukan
perangcangan dan pembuatan video company profile menggunakan teknik
liveshoot dan timelapse sebagai media informasi untuk Adi Motor dengan tujuan
memperkenalkan Adi Motor ke konsumen tentang layanan yang diberikan oleh
pihak Adi Motor.

Kata Kunci: Company profile, Sinematografi, Informasi , video, Adi Motor.
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ABSTRACT

Company profile is a product written by practitioners that contains an
overview of the company. This description is not completely complete, detailed
and in-depth. Companies can choose what points they want to openly convey to
the public.

Cinematography as an applied science is a science that discusses the
technique of taking pictures and combining these images so that they become
something that can convey story ideas.

Adi Motor is a business.-entity engaged in the service and repair of motor
damage. Currently the workshop does not have a company profile video as a
medium of information. Therefore, the author proposes designing and making a
company profile video using liveshoot and timelapse techniques as information
media for Adi Motor with the aim of introducing Adi Motor to consumers about
the services provided by Adi Motor. Adi Motor Is a business entity engaged in
servicing and repairing motorcycle damage. . Currently the workshop does not
have a company profile video as a medium of information. Therefore, the authors
propose designing and making company profile videos using liveshoot and
timelapse techniques as information media for Adi Motor with the aim of
introducing Adi Motor to consumers about the services provided by Adi Motor.

Keyword: Company Profile, Cinematography , Videos, information, Adi Motor.
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