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1.1 Latar Belakang
Handphone android berkembang duri tahun 2008 sompai sekarang dan

“Perancangan dan Pembuatan Game Arcade “Phandawa : Werkudara sang
penyelamat” menggunakan Game Enmgime Construct 2 yang diharapkan dapat

menjadi



contoh bahwa kebudayaan lelubur juga memiliki tokoh pahlawan, supava anak-
anak Indonesia dapat menghargai dan merasa bangga dengan negeri kelahiranya.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang vang telah dikemukakan, maka permasalahan

¢. Adobe Photoshop CS6
d. FL Studio |1

e CorelDraw x6

£ Microsoft office



fi. Jenis game vang akan dibuat adalsh Arcade vang berarti pemain

mengejar point setinggi-tingginya tanpa ada akhimya (Endless Game)
kecuali saat game over.

lain yang sedang mengambil skripsi dengan lopic pembuatan game yang
menggunakan game engine Construct 2.

<. Pengguna



Memberikan informasi kepada pengguna mengenai sejarsh legenda
pewayangan jawa dan sifat kepahlawanan.
1.6 Metode Penelitian

Untuk dapat menghasilkan karya ilmish yang berkualitas maka penulis

Menganalisis permasalahan vang terjadi dengan lebih mendalam dan data
yang sudah diperoleh dan kemudian menentukan pemecahan atau solusi untuk

mengatasi permasalahan tersebut.

163 Metode Perancangan
Metode perancanganyang dilakukan dalam perancangan dan pembuatan
game inl menggunakan metode GDLC (Game Development Life Cycle) model



Indie atau siklus hidup pengembangan permainanya itu sebuah pendekatan
bagaimana menangani provek pengembangon gawre secara individo atau personal.
Lod Metode Pengembangan

Tahap ini adalah bagaimana proses pembuatan game ini berdasarkan hasil
dari  Brainstorming, Storvline, dan Storvboard  dibuat. Adapun  langkah-
langkahnya dimulai dan:
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1.7 Sistemutik Penllsan

Laporan penelitian ini akan disusun secara sistematis ke dalam beberapa
bab, dan masing-masing skan uraikan sebagai berikut:
BABI PENDAHULUAN



menyajikan latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan

dan system penulisan.
BABI LANDASAN TEORI

besifat membangun, sebagai acuan perbaikan untuk penelitian
dengan hasil vang lebih baik dimasa mendatang.
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