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INTISARI 

E-Commerce merupakan salah satu konsep yang cukup berkembang dalam 

bidang teknologi informasi. Konsep E-Commerce memberikan banyak 

kemudahan dan kelebihan jika dibandingkan dengan konsep belanja yang 

konvensional, diantaranya semua informasi yang diinginkan konsumen dapat 

diakses lebih detail, cepat tanpa dibatasi tempat dan waktu, dan proses transaksi 

pun bisa dilakukan menjadi jauh lebih mudah. Sehingga dengan penerapan sistem 

ini akan sangat mempermudah dan lebih menguntungkan banyak pihak, baik 

pihak konsumen, maupun penjual. 

Aplikasi e-commerce merupakan aplikasi berbasis web yang dibuat untuk 

memudahkan dalam bertransaksi. Pembangunan aplikasi e-commerce ini 

menggunakan beberapa tahap sesuai dengan langkah-langkah yang ada pada 

pembangunan perangkat lunak model waterfall, diantaranya yaitu tahap analisis, 

desain, implementasi, dan testing. 

Tujuan penulisan penelitian adalah menghasilkan aplikasi berbasis web 

penjualan pada Startlight Distro. Dengan penerapan sistem ini akan sangat 

mempermudah dan lebih menguntungkan banyak pihak, baik pihak konsumen, 

maupun penjual. 

Kata Kunci : E-Commerce, Website 
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ABSTRACT 

E-Commerce is one of the fairly developed concepts in the field of 

information technology. The concept of E-Commerce provides many conveniences 

and advantages when compared to conventional shopping concepts, including all 

information desired by consumers can be accessed in more detail, quickly without 

being limited to place and time, and the transaction process can be made much 

easier. So that by implementing this system it will be very easy and more 

profitable for many parties, both consumers and sellers. 

E-commerce applications are web-based applications that are made to 

facilitate transactions. Development of e-commerce applications uses several 

stages in accordance with the steps that exist in the construction of the waterfall 

model software, including the stages of analysis, design, implementation, and 

testing. 

The purpose of writing research is to produce a web-based sales 

application at Startlight Distro. With the implementation of this system, it will 

greatly facilitate and benefit many parties, both consumers and sellers. 

Keywords: E-Commerce, Website 

 

 

 


	PERANCANGAN DAN PEMBUATAN SISTEM INFORMASI 
PENJUALAN BERBASIS WEBSITE PADA  
STARLIGHT DISTRO
	MOTTO 
	PERSEMBAHAN 
	KATA PENGANTAR 
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL 
	DAFTAR GAMBAR 
	INTISARI 

