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MOTTO 

Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan. Maka apabila kamu telah selesai (dari 

suatu urusan), kerjakanlah dengan sungguh-sungguh (urusan) yang lain. 

(Q.S Al-Insyirah 6-7) 

Barang siapa yang keluar dalam menuntut Ilmu maka ia adalah berperang di jalan 

Allah hingga ia kembali pulang. 

(H.R Tirmidzi) 
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INTISARI 

INTISARI 

Pendidikan untuk anak dengan kebutuhan khusus membutuhkan suatu sistem 

pengajaran tersendiri khususnya bagi anak-anak tunagrahita dengan tingkat 

kemampuan berfikir di bawah rata-rata.Pada umumnya berdasarkan tingkat 

pemahamannya, yang terdiri dari (1). tunagrahita ringan, (2). tungrahita sedang, dan 

(3) tunagrahita berat”. Tunagrahita ringan disebut juga moron atau debil. Kelompok 

ini memiliki IQ antara 68-52. 

Pemilihan media pembelajaran oleh guru sangatlah penting. Seorang guru dapat 

mengunakan berbagai macam media pembelajaran,Penulis mengambil objek 

penelitian di SLB Yapenas Yogyakarta  yang diperkirakan dapat membantu anak 

Tunagrahita dalam belajar. 

 Salah satu media yang dapat diterapkan adalah media animasi Media Pembelajaran 

Mengenal Alphabet untuk Anak-anak Penyandang Tunagrahita Menggunakan Model 

Computer Based Instruction (CBI). Media animasi komputer merupakan salah satu 

media alaternatif yang dapat digunakan dalam pembelajaran. 
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ABSTRACT 

 

Education for children with special needs require a teaching system of its 

own, especially for children with mental retardation level thinking skills below 

average rata.Pada generally based on the level of understanding, which consists of 

(1). mild mental retardation, (2). tungrahita medium, and (3) severe mental 

retardation ". Mild mental retardation is also called a moron or debilitated. This 

group has an IQ between 68-52. 

 

Selection of media learning by teachers is very important. A teacher can use 

a variety of instructional media, author takes the object of study in SLB Yapenas 

Yogyakarta which are expected to assist children in learning Tunagrahita. 

One medium that can be applied is the animation media Know Alphabet 

Learning Media for Children with Mentally Retarded Using Model Computer Based 

Instruction (CBI). Media computer animation is one alaternatif media that can be 

used in learning. 

 

 

 

 

 

 

 


