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1.1 Latar Belakang

Berdasarkan data dan penelitian oleh Fernandes ibis (2001). Sekarang ini

visual yang dilihat oleh mata yong menyaksikannyn. Jika vang terjadi hanya
perubahan wama dan tidak disertai perubahan gerak, ini sudah terhitung animasi.

Azam dan Acan merupakan tokoh karakter utama anak kecil yang berumur
12 tahun. Cerita dalam Azam dan Acan ini hanya kisah kehidupannya dalam mvanirs
atau belajar di pesantren Syubbanul Wathon.
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Menurut Beane dalam Hartone {2015:3) Animasi 3D adalah animasi vang
berwujud tiga dimensi meskipun bukan dalam bentuk 3D yang sebenamya, yaitu
bukan fisiknya, namun dalam wujud 3D dalam layar kaca 2D (layar tv, bioskop,
komputer, proyvektor. dan medin sejenisnya). Tidok seperti onimasi 2D yang
memiliki dimensi panjang (X) dan lebar (¥} animasi 3D memiliki kelebihan yaitu

dimensi keds laman (£} : -_".-'l
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‘menjaii animasi yang indah dan kelihston hidup.[2

Menirut Paryono (2019:8) Tren animasi 3D sudah dimulai s

Film pendek “Azam dan Acan Arti Pertemanan” cara paling tepat adalah
pembuatan selruhnya menggunakan teknik animasi 30 dan aplikasi Blender 2.79,
Karena aplikasi blender lebih mudah pengoperasiannya dibanding aplikasi 30

lainnya. Judul tersebut penulis pilih dikarenakan penulis mengangkat cerita dengan



tema social, tema ini dipilih karena penulis ingin memberikan ilustrasi tentang

pertemanan lewat animasi 3 dimensi.

Dan dari latar belskang diatas cara yang paling tepat adalah penulis
membuat skripsi vang berjudul “Pembuoatan Film Pendek Animasi 3 Dimensi
“Azam dan Acan” dengan Blender 3D

4. Penelitian ini hanya membuat animasi Azam dan Acan 3D .
5. Hasil output file berupa video yang berformat MP4 dengan resolusi HD,
fi. Dalam proses rendering, menggunakan software blender 3D 2.79,



7. Teknik animasi yang digunakan adalah teknik pose to pose / frame by
frama.

8. Total durasi film kurang lebih sekitar 3 menit
9. Saseron penonton untuk anak-anak. dan okan dipublikasikan ke




1.5 Manfaat Penelitian
Manfaat yang ingin dicapai penulis dalam film animasi “Azam dan Acan”
dalam seri “Arti Pertemanan™ adalah sebagni berikut :

|. Memahami bagaimana proses pembuatan film animasi berbasis 3D

1.6.2  Metode Perancangan dan Pembuatan

Sebuah metode yang digunakan dalam proses pembuatan film animasi 3D
akan melalui tahapan seperti, pra produksi. produksi, dan pasca produksi. Berikut
urutannya -,



A Compositing dom edicing
b. Rendering dan penentuan video composition codec]4].



L7 Sistematika Penullsan
Pada bagian ini dituliskan urut-urutan dan sistematika penulisan yang
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Bab ini berisi ten

objek, memberikan efek visual, memberikan audio, serta membuat oufput
file berupa video berformat MP4.



BAB V PENUTUP
Berisi kesimpulan dan pembahasan secara menyeluruh dari
pembuatan aplikasi ini dan saran-saran yang ditunjukkan pada pihak
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