BAB I
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang

Perkembangan game saat ini sangat cepat, munculnya berbogai gnme
dengan keunikkan masing-masing dan merambahnya game ke berbagai kalangan

bersifat apen source. Software ini dirancang untuk pemula pembustan Karakter
dengan software ini kita tidak perla melakukan rigging dan perancangan badan
karakter karena software ini sudah menyedizknn beberapa template yang dapat
dipilih oleh wser dan user tinggal menyesuatkan dengan karakier yang ingin
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Juga dapat digunakan wser dapat merancang sendiri dari awal bagaimana rambut,
mata dan pakaian karakter user juga dapat mengombinasikan aplikasi ini dengan
photoshop atau Clip Studio dalam pembuatan pakaian karakter Karakter yang
dibuat dengan VroidStudio lebih berwarna dan lebih mengacu pada karakter
anime yang cute dishanding software lain.
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1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah
I. Menganalisis dan merancang game Another World dengan Unreal,



2. Menjadikan skripsi sebagai referensi bagi mahasiswa lain yang ingin
mempelajart unreal

3. Memberikan pengetahuan tentang obat-obatan alami

4. Memperkenalkan batik dan kebaya.

15 Maonfaat Penelitian

Adapun manfaat dari penelitian yang penulis lakukan antara lain adalah:
1. Manfaat bagi penulis

Dalam rangka studi pencartan fakta dan pengumpulan dats untuk
memecahkan permosalaban vang ada, beberapa metode pendekatan yang
digunakan antara lain:

|. Studi Pustaka



Melakukan pencarian teori-teori melalui buku-buku ataupun sumber
dalam analisis dan perancangan aplikasi

2. Perancangan Game
Mencoba membangun game yang dirancang dengan Unreal

kerja, dokumentasi desain game,

Padabuhmdmxhnhsil—hmlmulmpunpmﬂmn,
desain, perancangan system dan hasil testing berupa penjelasan
teoritik, baik secarn kualitatif, kuantitatif, atau secara statistik.
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aplikasi ini di masa yang akan datang.




	Skripsi_18.22.2078_017.pdf (p.1)
	Skripsi_18.22.2078_018.pdf (p.2)
	Skripsi_18.22.2078_019.pdf (p.3)
	Skripsi_18.22.2078_020.pdf (p.4)
	Skripsi_18.22.2078_021.pdf (p.5)

