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1.1 Latar Belakang
Istilah electronic commerce muncol pertama kali sekitar tahun [990-an
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Dengan menggunkin website untuk ‘Samna penjualan produk Gallery

Hangtag, akan memberikan ssbu smsep bagi pelak hisnis yang merujuk pada

pemaksilan dan pemanfaatan sumber daya teknologi dan informasi, sebagai sebuah

solusi mengatasi perssingan usaha design graphic. Hal ini yang menjadi dasar
penulis dalam mersncang sebuah aplikasi website toko onling Gallery Hangtag
menggunkan laravel framework dengan nofifikasi telegram yang nantinya
digunakan sebagai media untuk penjualan.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah disampaikan, maka perlu dirumuskan
stiat masalah yang akan dipecahkan/diselesaikan pada penclitian/perancangan ini,
yaitu “Bagaimana Menganalisis dan Merancang Toko Online Gallery Hangtag
Menggunakan Laravel Framework dengan®Noti

jangkauan pemasaran design dari Gallery Hangtag agar lebih dikenal oleh
masyaraknt luar daerah. Juga dengan menggunakan sistem banu, proses transaksi
yang berlangsung bisa lebih mudah dan efisien sehingga akan memperfancar
kegiatan penjualan produk.



1.6 Metode Penelitian

Metode penelition yang digunakan penulis adalah SDLC(Sywtems
Development Life Crole). Metode ini merupakan salah satu dan metode
pengembangan sistem informasi populer ketika sistem informasi berkembang
untuk pertama kalinya, dalam penulisan jmidiuraikan sebagai berikut:

1.6.1  Metode Pengumpulan Data
1.6.1.1 Metode Observas
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masalah.
1.6.1.4 Metode Perancangan
Pada tahap ini penulis memahami rancangan dan desain dari sistem yang
akan dikembangkan berdasararkan hasil analisis sebelumnya.



1.6.1.5 Metode Implementas
Ini merupakan tahapan dimana sistem dibuat dan dikembangkan dengan
sistem vang sudah diterapkan sebelumnya.

Lo.1.0 Metode Fengujian

Pada tshap ini, sistem yang telal selesai disusun di uji coba secara

solusi yang ditawarkan, rancangan dan sistem

BAB IV TMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini menguraikan tentang tahapan penulis dalam pengembangan sistem toko
online, uji coba samapai penerapan aplikasi di tempat objek penelitian.



BAB YV PENUTUF
Bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran penulis yang di rangkum selama
DAFTAR PUSTAKA
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