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INTISARI

Teknologi berkembang sangat cepat sepeti halnya penjualan secara online
yang lebih disukai para pelaku bisnis. Gallery Hangtag adalah sebuah usaha yang
bergerak dibidang design. Dalam kondisi ini, buat rencana untuk membuat toko
online. Toko akan dibangun menggunakan framework laravel dan menggunakan
notifikasi telegam.

Pada Skripsi ini, penulis membandingkan sistem lama dan baru (PIECES),
kemudian membuat desain sistem (Unified Modeling Language) sehingga aliran
sistem akan diketahui. Setelah itu, buat database dan kode situs web. Lakukan
pengujian dengan white box (logika program) dan pengujian black box (validasi
sistem) sehingga diketahui ada kekurangan atau kesalahan sistem. Sisanya
mengembangkan sistem.

Aplikasi yang dihasilkan adalah sebuah website, yang ditujukan untuk
media pemasaran dan transaksi online di toko Gallery Hangtag dan membantu
dalam mengambil keputusan dalam pandangan persaingan bisnis online.

Kata Kunci : Sistem Informasi, Penjualan, Website, Laravel, Telegram, Online
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ABSTRACT

Technology develops very fast, such as online sales, which are preferred by
business people. Gallery Hangtag is a business engaged in design. In this condition,
make a plan to make an online store. The store will be built using the laravel
framework and using telegram notifications.

In this thesis, the author compares the old and new systems (PIECES), then
makes a system design (Unified Modeling Language) so that the system flow will
be known. After that, create a database and website code. Perform testing with the
white box (program logic) and black box testing (system validation) so that there
are known deficiencies or system errors. The rest develops the system.

The resulting application is a website, which is intended for marketing
media and online transactions in the Gallery Hangtag store and helps in making
decisions in view of online business competition.

Keyword : Information System, Sales, Website, Laravel, Telegram, Online
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