stok darah yang cukup jSelingg e R basabisnion g
penderita kekurangan darah. Sayangnya stok damh mulai menipis biasanya
memasuki libur panjang karena permintaan darah tetap atau cenderung meningkat
namun pendenor darah sukarela menurun, menunda wakiu donor darah karena

kestbukan masing-masing pendonor.




Melihat permasalahan diatas penulis melihat kondisi yang tidak stabil .
sehingga mencoba untuk mencari solusi permasalahan diatas dengan membuat
sebuah penelitian berjudul “Perancangan video sosialisasi ‘Give Blood, Give Life’
PMI D.I Yogyakarta menggunakan teknik motion graphic™. Video ini diharapkan

2. Format video adalah mp4 dengan resolusi Full HD 720p.
3. Durasi video sosialisasi berkisar kurang lebih 2 menit.
4, Elemen desain dibuat menggunakan Adobe lllustrator.



1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
Adapun tujuan dari penelitian ini dimaksudkan untuk :

1. Membuat animasi 2D sebagai media sosialiasi untuk menarik perhatian

masyarakat untuk ikut serta dalam donor darah.

beberapa metode yang digunakon dalam pengumpulan data penelitian adalah
sebagai berikut :

1.5.1.1 Metode Wawancara

Peneliti melakukan wawancara tanya jawab langsung kepada [bu



Warjivani, SIP Staff bidang OD dan SDM Kominfo PMI DI Yogyakarta vang
berdasarkan tjuan penelitian yaitu mencan data tentang donor darsh supaya

memperoleh data yang lengkap dan kongkret sebagai bahan analisa penelitian.

1.5.3 Metode Perancangan

Metode perancangan  berupa tahap pra produksi video, Pada tahap ini
dilskukan persispan yang dibutuhkan termasuk ide, konsep hingga penulisan

storvhaard yang akan dibuat.



1.5.4 Metode Pengembangan

Metode pengembangan yang dilakukan merupakan tshap kedua dan ketiga
pembuatan video yaitu tahap produksi dan pasca produksi. Tahap ini bertujuan
untuk mengimplementasikan bahan-bahan yang telah terkumpul pada tahap pra
produksi. Diawali dengan pembuatan gamibar konsep, dilanjutkan proses editing

Bab ini menerangkan secara singkat tentang landasan teori yang digunakan oleh
peneliti dalam sekema penelitian dan tentang perangkat lunak yang digunakan
dalam pembuatan video.

BAB I1T ANALISIS DAN PERANCANGAN



Bab ini membahas tentang Palang Merah Indonesia Daerah Istimewa Yogyakarta,
analisis SWOT dan analisis kebutuhan sistem serta penjabaran tahap pra produksi.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab i akan diuraian mengenai produksi dan pasca produksi pembuntan video
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